Handleiding
Pedagogisch-didactische observatie peuters 

Handleiding scoring PeuterPDO
Via www.hco.nl; PeuterPDO-scoreblad
1. Normering.

Het PeuterPDO is een handelingsgericht observatie-instrument voor peuters. De normgroep bevat peuters van alle leeftijden (2½ – 4 jaar). 
Het PeuterPDO is een instrument met een doorlopende schaal met daarbij verschillende instapniveaus. Bij een kind met een chronologische leeftijd van 3 jaar stapt de proefleider in op instapniveau 3 jaar. Heeft een proefleider reden om aan te nemen dat op een ander instapniveau moet worden ingestapt (bv. het kind is 3, de proefleider schat op grond van zijn observaties echter in dat instapniveau 3 jaar te hoog is (dit kan frustratie of verlies aan betrokkenheid bij het kind opleveren)), dan kan worden ingestapt op instapniveau 2½ jaar. 
Bij een aantal onderdelen is er geen differentiatie in instapniveau aangebracht en is er sprake van een voor alle leeftijden geldend instapniveau.
2. Tellen van de scores.

Alle behaalde punten binnen een onderdeel moeten opgeteld worden. Als een kind instapt op instapniveau 3 jaar, worden de juiste items van dat niveau bij elkaar opgeteld en vormen zij de ruwe score van instapniveau 3 jaar. Omdat we er vanuit gaan dat hij, omdat hij instapniveau 3 jaar goed scoort, dit ook zou doen op de items van een lager instapniveau, niveau 2 ½ jaar,  worden ook deze juiste items geteld. De ruwe scores van instapniveau 3 jaar en van instapniveau 2 ½ jaar worden bij elkaar opgeteld en vormen de totale ruwe score van het betreffende PDO-onderdeel. Als blijkt dat het kind op instapniveau 3 jaar alles goed scoort, gaat de proefleider door naar instapniveau 3½ jaar (indien aanwezig, niet alle onderdelen hebben een instapniveau voor 3 ½ jaar). De items die het kind daarop goed scoort worden geteld en worden ook weer opgeteld bij de scores van de eerdere instapniveaus. De totale ruwe score wordt ingevoerd op het scoreblad op de PDO-site. Hieruit komen dan de normscores: beneden gemiddeld, gemiddeld en bovengemiddeld. NB. Er zijn niet voor ieder onderdeel bovengemiddelde scores te berekenen. Dit heeft te maken met het feit dat deze onderdelen in de normering statistisch niet significant naar boven differentiëren.

In de handleiding wordt nu per onderdeel aangegeven wat de maximale score kan zijn.

   

3. Afbreek- en Terugstapnorm. 
Als het kind de eerste twee items van een onderdeel op zijn eigen instapniveau niet goed maakt, gaat de proefleider terug naar het eerdere instapniveau, tenzij dat er niet is. Als het kind dan nog een item niet goed maakt, en dus 3 fouten heeft gemaakt, moet het onderdeel worden afgebroken. Dit noemen we de afbreeknorm. 
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	Hulpvraag



	Wat is de reden van aanmelding? 

Voor welke problemen zoekt u hulp?

Omschrijf het probleem zo specifiek mogelijk. Wanneer, wat, waarom komt het gedrag en/of probleem voor?
Wat is uw hulpvraag?



	 Observatie in de groep



	


	Inleidend gesprekje (kan ook later tijdens de observatie gevoerd worden)



	Suggesties voor de onderwerpen: 

Hoe heet je? Hoeveel jaar ben je? Welke kleren heb je aan? Wie is je vriendje/vriendinnetje? Waar speel je graag mee? 



	Observeer: taalgebruik, taalvorm, taalinhoud, woordenschat. Zie hiervoor ook de Minimum spreeknormen van Goorhuis-Brouwer.

Algemene indruk: contact maken, beurtverdeling, stemgebruik, verstaanbaarheid, lengte van de zinnen, mimiek, stemming, communicatie, intonatie, woordgebruik.




	1. Taal/denken



	1.1 Sorteren op kleur

	Nodig: - rode, gele en blauwe bal; rood, geel en blauw bord of bakje;
·  rode, gele en blauwe ringen op gekleurde pennen

	Instapniveau 2½ jaar: Een rode, gele en blauwe bal op gekleurde bordjes (rood, geel en            blauw) leggen 

Instructie: Zet de lege gekleurde bordjes voor het kind neer, zeg en wijs aan: “Hier zijn drie bordjes.” Zeg en wijs aan: “Hier heb ik 3 gekleurde ballen”. Geef het kind een rode bal en zeg: “Op welk bordje hoort deze bal?” en “Leg de bal maar op dat bordje”. Doe dit ook met de gele en de blauwe bal.

Observeer ook de oog-/handcoördinatie, het kruisen van de lichaamsas.

	□  Ballen en bordjes zijn op kleur geordend.
Herkent de kleur:

□   rood

□
  geel

□   blauw 
Scoring      : ieder goed item 1 punt (maximaal te behalen score = 4)
Score         : __________

	Prompts lager niveau:
-   Richt het kind nogmaals op de taak, benoem eventueel wat er ligt.     

-    Non-verbaal/visueel: wijs de materialen aan.
-    Geef het kind de rode bal en zeg: “Leg maar in het (rode) bakje”
-    Tactiel: geef het kind de rode bal en het rode bord en laat het voelen, laat het kind de beweging maken, en nodig het uit: “Zou de bal hier…, of hier moeten?”
-    Zeg en doe: “Kijk, de rode bal moet in het rode bakje”; geef dan het kind de blauwe bal en zeg: “Leg maar in het bakje”.

	Opmerking:



	Instapniveau 3 jaar: Rode, gele en blauwe ringen op rode, gele en blauwe pennen

Instructie: Zet de gekleurde pennen voor het kind neer en geef het bakje met de gekleurde ringen. Zeg en wijs aan: “Hier heb ik een plank met 3 stokjes”. En zeg en wijs aan: “Hier heb ik gekleurde ringen. Doe de ringen op de stokjes. Maak maar een toren. Iedere toren heeft 1 kleur.” 

Observeer ook de oog-/handcoördinatie, het kruisen van de lichaamsas

	□  De ringen zijn op kleur geordend. 

Herkent de kleur:

□  rood

□  geel

□  blauw 
Scoring      : ieder item 1 punt (maximaal te behalen score = 4)
Score         : __________

	Prompts lager niveau:
-  Richt het kind nogmaals op de taak, benoem nog niet wat er op staat.     

-  Benoem de kleuren en het materiaal. 

-  Vraag i.p.v. 3 kleuren, 1 kleur; m.a.w. beperk antwoordopties.
-  Tactiel: geef het kind een rode ring en laat het de rode pen voelen, help het kind de beweging te maken, nodig het uit: “Zou het hier moeten, of hier?”’
-  Pak de hand van het kind, tik het materiaal aan, doe het samen, laat het daarna het kind  doen.
Prompts op een hoger niveau:

-   Ga over naar onderdeel 1.1 Kleurentoren PDO Jongste Kleuters.
-  Ga over naar onderdeel 1.2 Zuilenbord (ordenen op kleur en van groot naar klein) PDO   Jongste Kleuters.

	Opmerking:


	Totale score 1.1: __________ (maximaal te behalen score = 8)


	

	1.2 Sorteren op vorm

	Nodig: bestekbakje

	Ordenen op vorm in meerdere kleuren

Instructie: Laat het kind eerst het materiaal ontdekken. Zet dan het lege bestekbakje voor het kind neer en leg het gekleurde bestek door elkaar neer. Zeg en wijs aan: “Hier is een bakje en hier is bestek.” Wijs naar het bakje en zeg: “De vorken moeten in een vakje, de lepels moeten in een vakje en de messen moeten in een vakje. Doe dat maar.“ 

	□  Het bestek is in meerdere kleuren op vorm geordend.
Herkent de vorm:

□  lepel

□  vork

□  mes 
Scoring      : iedere goed geordende vorm 1 punt (maximaal te behalen score = 4)
Score        :  __________  

	Prompts ‘Ordenen op vorm in meerdere kleuren’ lager niveau:

- Zeg tegen het kind: “Heb je alle lepels in het zelfde vakje gedaan?”;  idem met messen     en vorken.

- Pak een lepel en zeg: “Dit is een lepel, alle lepels moeten in dit vakje”. Je wijst het vakje aan. Idem met vorken en messen.

- Leg het bestek door elkaar neer, je pakt een lepel en zegt: “Help maar met de lepels uitzoeken en doe ze maar in dit vakje”. 

- Focus het kind op de vorm en laat een lepel zien: “Heb je alle lepels in een vakje gedaan?”  Idem met de vorken en de messen.
- Leg al het bestek neer en vraag: “Wat hoort bij elkaar?” Sorteert het kind op kleur of op vorm?

· Leg het bestek door elkaar neer en zoek de lepels uit. Doe de lepels in een vakje van de bestekbak. Geef het kind de opdracht dat ook met de messen te doen. Zo ook met de vorken.  
· Haal de kleine lepels er uit.

· Analyseer met het kind de diverse kenmerken van het bestek (wijzen, kijken, vergelijken, voelen); doe dit stuk voor stuk met de lepels, vorken en messen.
Lukt het niet om in meerdere kleuren te ordenen, gebruik dan:

Prompts ‘Ordenen op vorm in een kleur’ lager niveau: 
· Leg bestek van één kleur (geel of blauw of rood) door elkaar neer. Wijs naar het bakje en zeg: “De vorken moeten in een vakje, de lepels moeten in een vakje en de messen moeten in een vakje. Doe dat maar.“
· Zie ook de prompts bij ‘Ordenen op vorm in meerdere kleuren’. 

Prompts hoger niveau:
· Laat het kind ordenen op vorm met abstractere objecten, bv. blokken: cirkel, vierkant, driehoek, rechthoek. Bijvoorbeeld met Logiblokken.

	Opmerking:



	Totale score 1.2: __________ (maximaal te behalen score = 4)


	

	1.3 Combinatiespel/benoemen

	Nodig: - combinatiespel concrete voorwerpen; onderstaande 7 combinaties (inclusief voorbeeld combinatie sok-schoen)
·  combinatiespel fotokaarten; onderstaande 7 combinaties (inclusief voorbeeld combinatie sok-schoen)

	Instapniveau 2½ jaar: Combinaties met materiaal:
Instructie: Geef het kind de tas met materialen. Het kind mag de materialen uit de tas halen en neerleggen. Als het kind dit niet doet, leg dan zelf de materialen verspreid neer (kop – schotel, tafel – stoel, vork - mes, tandenborstel - tandpasta, flesje – baby, bloemen – vaas, sok - schoen). Als het kind niet vanuit zichzelf ordent bijv. d.m.v. spel, pakt de proefleider de sok en de schoen en zegt: “Dat hoort bij elkaar. Je kunt een sok aantrekken en een schoen aantrekken. Zie jij ook wat bij elkaar hoort? Pak maar.” 

	□ 1. kop- schotel

□ 2. tafel - stoel

□ 3. vork - mes

□ 4. tandenborstel – tandpasta

□ 5. flesje – baby

□ 6. bloemen - vaas 

  (7. sok –schoen; NB. Telt niet mee in de scoring)

Scoring      : iedere goede combinatie 1 punt (maximaal te behalen score = 6)
Score         : __________

	Prompts lager niveau:
-  Richt het kind nogmaals op de taak, benoem nog niet wat er op staat.     

-  Benoem het materiaal. Vraag of het kind dit thuis of op de speelzaal ook heeft.
-  Beperk antwoordopties: bied i.p.v. 6  3 antwoordcombinaties aan.
-  Zeg voor.
-  Doe voor en laat nadoen.

	Opmerking:


	Instapniveau 3 jaar: Combinaties met fotokaarten
Instructie: Geef het doosje met de fotokaarten, waaronder ook een foto van een vork en een mes. Laat het kind de fotokaarten op de tafel uitleggen. De proefleider pakt de fotokaarten van de sok en de schoen en zegt: “Dat hoort bij elkaar. Je kunt een sok en een schoen aantrekken. Zie jij ook wat bij elkaar hoort? Pak maar.” 

	□  1. kop- schotel

□  2. tafel - stoel

□  3. vork - mes

□  4. tandenborstel – tandpasta

□  5. flesje – baby

□  6. bloemen - vaas 

   (7. sok – schoen; NB. Telt niet mee in de scoring)

Scoring      : iedere goede combinatie 1 punt (maximaal te behalen score = 6)
Score         : __________

	Prompts lager niveau:

-   Richt het kind nogmaals op de taak, benoem nog niet wat er op staat.     

-   Benoem de foto’s. Vraag of het kind dit thuis of op de speelzaal ook heeft.
-   Non-verbaal visueel: tik een juiste combinatie aan.
-   Beperk antwoordopties: bied i.p.v. 6  3 antwoordcombinaties aan. 

-   Zeg voor.
-   Doe voor en laat nadoen.
-  Ga terug naar instapniveau 2½ jaar: Combinaties met materiaal
Prompts hoger niveau:
-   Ga over naar onderdeel 1.3 Combinatiespel PDO Jongste Kleuters, extra kaarten
-   Laat het kind zelf combinaties maken.

	Opmerking:


	Totale score 1.3: __________ (maximaal te behalen score = 12)


	

	1.4 Verhaaltje neerleggen en navertellen

	Nodig: 3 stappenverhaal Tom

	Instructie: Vertel het volgende verhaaltje over het jongetje Tom: “Ik ken een jongetje. Hij heet Tom. Ik ga jou iets vertellen over Tom”. Lees de zinnen voor die horen bij de drie platen en leg daarbij de platen stuk voor stuk in de goede volgorde neer. 

Plaat 1: Tom heeft geen kleren aan.

Plaat 2: Tom trekt zijn groene trui aan.

Plaat 3: Tom zet zijn muts op en doet zijn sjaal om. Nu kan Tom naar buiten. 
Doe de kaartjes door elkaar. 

Zeg hierna: “Wat is het eerste plaatje van het verhaal?” “Vertel maar.”  “En dan?” “En dan?”

	□  1. de volgende kernwoorden moeten in het navertellen voorkomen: kleren, trui, muts,      sjaal, buiten

□  2. het kind gebruikt 2 of 3-woordzinnen

□  3. het kind legt in de juiste volgorde neer

□  4. het kind vertelt in de juiste volgorde na
Scoring      : ieder goed item 1 punt (maximaal te behalen score = 4)
Score         : __________

	Prompts lager niveau:

-    Leg de platen in de goede volgorde neer; het kind vertelt het verhaal.

-   Vertel het verhaal  en het kind legt de platen in de goede volgorde neer
-   Wijs het eerste plaatje aan en vraag wat er te zien is.
-   Wijs de volgende plaatjes en vraag wat er te zien is.
-   Gebruik twee plaatjes.
Prompts hoger niveau:
· Ga over naar onderdeel 1.4 Verhaal navertellen “Karel in het ziekenhuis” van PDO Jongste Kleuters.

	Opmerking:


	Totale score 1.4: __________ (maximaal te behalen score = 4)



	2.  Ruimtelijk 


	2.1 Nadoen lichaam

	Nodig: niets

	Instructie: De proefleider zegt tegen het kind: “Ga eens naast mij staan. Kun jij nadoen wat ik doe?” Of maak er een spelletje van om het aantrekkelijker te maken voor het kind: “Kijk ‘ns wat ik kan. Kan jij dit ook?” 

	□  1. handen in de lucht
□  2. gespreide benen
□  3. een stap vooruit
□  4. buiging maken
□  5. handen in de zij
□  6. rechterbeen omhoog

□  7. linkerbeen omhoog 

Scoring      : iedere goede beweging 1 punt  (maximaal te behalen score = 7)                                                            Score         : __________

	Prompts lager niveau:

-  Tik de handen, benen, rug van het kind aan.
-  Doe het nogmaals voor en benoem wat je doet. 

-  Pak de handen, benen van het kind en maak samen de beweging, laat het kind het daarna zelf proberen.
-  Neem een pop waarmee je de beweging maakt.
-  Zoek een paar voorbeeldkinderen die het wel kunnen/willen en maak er een spel van.
Prompts hoger niveau:

-  Laat het kind zelf iets verzinnen.
-  Laat het kind vertellen wat het verzonnen heeft.
-  Laat het kind bewegingen op plaatjes nadoen.
-  Ga over naar onderdeel 2.1 Nadoen lichaam PDO Jongste Kleuters.

	Opmerking:



	Totale score 2.1: __________ (maximaal te behalen score = 7)


	

	2.2 Plaatsbepaling passief

	Nodig: - 4 poppen, een stoel, een bedje
Bij deze opdracht kan gebruik gemaakt worden van de zich hiervoor lenende materialen op de groep. Je kunt dus ook gebruik maken van bv. een badje, een kist o.i.d.

	Instapniveau 2½ jaar: 
Instructie: Pak 3 poppen.
· Zet een pop op een stoel, een pop onder een stoel, een pop naast een stoel. Zeg tegen het kind: “Pak de pop die op de stoel zit.”  
· Leg een pop in het bedje, een pop onder het bedje en een pop naast het bedje. Zeg tegen het kind: “Pak de pop die in het bedje ligt.” 
De proefleider maakt geen ondersteunende gebaren. 

	□  1. op de stoel
□  2. in het bedje 

Scoring      : iedere goede plaatsbepaling 1 punt (maximaal te behalen score = 2)
Score        : __________

	Prompts lager niveau:
-  Herhaal de opdracht. 

-  Richt het kind nogmaals op de taak en wijs naar de poppen.
-  Non-verbaal visueel: wijs de materialen aan en benoem ze eventueel.

-  Doe voor met gebaren.
-  Doe voor met de materialen en laat nadoen.

	Opmerking:


	Instapniveau 3 jaar: 
Instructie: Pak 3 poppen. 
· Zet een pop op een stoel, “één onder een stoel, één naast een stoel. Zeg tegen het kind: “Pak de pop die op de stoel zit.”  Leg de gepakte pop weer terug op de oorspronkelijke plaats
· Leg een pop onder de stoel, één op de stoel, één naast de stoel. Zeg tegen het kind: “Pak de pop die onder de stoel ligt.” 
· Doe hetzelfde met het bedje. Leg een pop in het bedje, één onder het bedje en één naast het bedje. Zeg tegen het kind: “Pak de pop die in het bedje ligt.” 
De proefleider maakt geen ondersteunende gebaren. 

	□  1. op de stoel
□  2. onder de stoel 
□  3. in het bedje
Scoring      : iedere goede plaatsbepaling 1 punt (maximaal te behalen score = 3)
Score         : __________

	Prompts lager niveau: 
-  Herhaal de opdracht.
-  Richt het kind nogmaals op de taak en wijs naar de poppen.     
-  Non-verbaal visueel: wijs de materialen aan en benoem ze eventueel.

-  Doe voor met gebaren.

-  Doe voor met de materialen en laat nadoen.

	Opmerking:


	Instapniveau 3½ jaar: 
Instructie: Pak 4 poppen. 

· Zet een pop op een stoel, één onder een stoel, één naast een stoel, één achter een stoel. Zeg tegen het kind: “Pak de pop die op de stoel zit.”  Leg de gepakte pop weer terug op de oorspronkelijke plaats

· Zeg tegen het kind: “Pak de pop die onder de stoel ligt.” Leg de gepakte pop weer terug op de oorspronkelijke plaats

· Zeg tegen het kind: “Pak de pop die naast de stoel ligt.” Leg de gepakte pop weer terug op de oorspronkelijke plaats.
· Zeg tegen het kind: “Pak de pop die achter de stoel ligt.” 
· Leg een pop in het bedje, één onder het bedje en één naast het bedje. Zeg tegen het kind: “Pak de pop die in het bedje ligt.” 
De proefleider maakt geen ondersteunende gebaren.

	□  1. op de stoel
□  2. onder de stoel 
□   3. naast de stoel

□   4. achter de stoel

□  5. in het bedje
Scoring      : iedere goede plaatsbepaling 1 punt (maximaal te behalen score = 5)
Score         : __________

	Prompts lager niveau: 

-  Herhaal de opdracht.  
-  Richt het kind nogmaals op de taak en wijs nogmaals naar de poppen.
-  Non-verbaal visueel: wijs de materialen aan en benoem ze eventueel.

-  Doe voor met gebaren.

-  Doe voor met de materialen en laat nadoen.

Prompts hoger niveau:

-  Voeg andere begrippen toe (tussen, voor)

-  Geef samengestelde opdrachten (op de kast tussen het kopje en het boek, enz.)
-  Bied begrippen op plaatjes aan.

	Opmerking:



	Totale score 2.2: __________ (maximaal te behalen score =10) 


	

	2.3 Plaatsbepaling actief

	Nodig: - een pop, kast in de speelzaal
Bij deze opdracht kan gebruik gemaakt worden van de zich hiervoor lenende materialen op de groep. Je kunt dus ook gebruik maken van bv. een badje, een kist, een speelhuis o.i.d.

	Instapniveau 2½ jaar: Positionering 
Instructie: De proefleider zegt: “Hier is een pop. Zet jij de pop eens….” 

De proefleider maakt geen ondersteunende gebaren. 

	□  1. op de kast
□  2. in de kast 

Scoring      : iedere goede plaatsbepaling 1 punt (maximaal te behalen score = 2)
Score         : __________

	Instapniveau 3 jaar: Positionering 
Instructie: De proefleider zegt: “Hier is een pop. Zet jij de pop eens….”

	

	□  1. op de kast
□   2. in de kast
□  3. onder de kast 

Scoring      : iedere goede plaatsbepaling 1 punt (maximaal te behalen score = 3)
Score        : __________

	Instapniveau 3½ jaar: Positionering 
Instructie: De proefleider zegt: “Hier is een pop. Zet jij de pop eens …….” “

De proefleider maakt geen ondersteunende gebaren.

	□  1. op de stoel
□  2. in de kist
□  3. onder de tafel

□   4. naast mij
□  5. achter mij 
Scoring      : iedere goede plaatsbepaling 1 punt (maximaal te behalen score = 5)
Score: __________

	Opmerking:



	Totale score 2.3: __________ (maximaal te behalen score = 10)


	

	2.4  Lichaamsbesef passief

2.5  Lichaamsbesef actief

	Nodig: een pop

	Instructie passief:

De proefleider wijst twee lichaamsdelen bij zichzelf aan en benoemt ze. En vraagt dan:

a. “Wijs eens aan …….”. Als dit niet lukt dan b.

b. “Wijs eens bij de pop aan …………….” Gebruik de pop van het voorschoolprogramma of een andere pop.

Instructie actief: 

De proefleider wijst bij zichzelf aan en vraagt: ‘Wat is dit?” of “Weet jij hoe dit heet?” En vraagt dan:

a. Wijs bij het kind aan en zeg: “Wat is dit?” of “Weet jij hoe dit heet?” Als dit niet lukt dan b.

b. Wijs bij de pop van het voorschoolprogramma aan of een andere pop.

	Leeftijd

Lichaamsbesef

Passief

Actief

Instapniveau 2½ jaar

  1. hoofd

  2. ogen

  3. oren

  4. haren

  5. neus

Instapniveau 3 jaar

  6. mond

  7. armen

  8. handen

  9. vingers

 10. benen

 11. voeten

 12. tenen

 13. buik

 14. rug



	Scoring      : ieder goed benoemd lichaamsdeel 1 punt                                                                               ieder goed aangewezen lichaamsdeel 1 punt
Score passief: __________                                                                                                  Score actief  :  __________

	Opmerkingen:


	Totale score 2.4: __________ (maximaal te behalen score = 14)

Totale score 2.5: __________ (maximaal te behalen score = 14)




	3. Tekening maken: menstekening



	Nodig: - papier en potloden

             Voor de prompts lager niveau:
·  kleurpotloden, stiften, kleinduimpjes

	Instructie: De proefleider zegt: “Maak eens een tekening.”  Tijdens het tekenen kan de proefleider vragen: “Kan je ook een poppetje tekenen?”

	Voorkeurshand: 

□  rechts

□  links

□  ambidexter

Pengreep: 

Scoring: 

Scoring      : Gebruik voor het resultaat de telling van Florence Goodenough. Vul het  puntentotaal in. Ieder getekend element 1 punt. Zie bijlagen. (maximaal te behalen score = 52)
Score        : __________                                                                                                                              

	Prompts lager niveau:

Als een kind aarzelt om te tekenen, kun je het kind hiertoe stimuleren door 

-   Zelf te gaan tekenen. 
-   Gebruik taal en benoem wat je tekent.

-   Benoem wat je ziet dat het kind tekent.

-   Bied kleurpotloden of stiften aan.

-   Bied kleinduimpjes aan als het kind moeite heeft met de pengreep.

	Opmerking:



	Totale score 3: __________ (maximaal te behalen score = 52)



	4.  Auditief

	4.1 Discriminatie, klankgeheugen

	Nodig: - 2 bellenstokjes, 2 muziekdoosjes, 2 houten stokjes 

	Instapniveau 2½ jaar: 

Instructie: De proefleider laat het kind achtereenvolgens zien en horen: een bellenstokje en muziekdoosje. De proefleider legt de voorwerpen neer, zet een scherm tussen het kind en de materialen en laat de geluiden nogmaals horen in een andere volgorde en zegt: “Wat hoor je?” Het kind benoemt of wijst aan.

	□   1. een belletje
□   2. een muziekdoosje 

Scoring      : ieder goed aangegeven geluid 1 punt (maximaal te behalen score = 2)                                                                         Score         : __________                                                                                                                              

	Prompts lager niveau:   

-   Laat alles nogmaals horen en benoem nogmaals.
-   Laat het kind de geluiden maken en benoem wat het kind gebruikt en hoort.
-   Laat het scherm achterwege en doe de opdracht terwijl het kind kan zien wat de  proefleider doet. Vervolgens uitvoeren met scherm.



	Instapniveau 3 jaar: 
Instructie: De proefleider laat het kind achtereenvolgens zien en horen: een bellenstokje, muziekdoosje en 2 stokjes die tegen elkaar worden getikt. De proefleider legt de voorwerpen neer, zet een scherm tussen het kind en de materialen en laat de geluiden nogmaals horen in een andere volgorde en zegt: “Welk voorwerp (wat) maakt dit geluid?” Het kind benoemt of wijst aan.

	□   1. een belletje
□   2. een muziekdoosje
□   3. twee stokjes

Scoring      : ieder goed aangegeven geluid is 1 punt  (maximaal te behalen score = 3)                                                                                  Score         : __________  

                                                                                                           

	Prompts lager niveau:   

-   Laat alles nogmaals horen en benoem nogmaals.
-   Laat het kind de geluiden maken en benoem wat het kind gebruikt en hoort.
-   Laat het scherm achterwege en doe de opdracht terwijl het kind kan zien wat de  proefleider doet. Vervolgens uitvoeren met scherm.

-   Doe de taak met twee geluiden.

Prompts hoger niveau: 
· Ga over naar onderdeel 5.1 Discriminatie, Klankgeheugen PDO Jongste Kleuters.

	Opmerking:


	Totale score 4.1: __________ (maximaal te behalen score = 5)

	

	4.2 Spraak- taalontwikkeling

	Nodig: niets

	Instructie: De proefleider noteert minimaal vijf zinnen van de peuter terwijl de peuter praat met:

· een andere peuter

· de leidster

· de proefleider 


	Leeftijd

Spreeknorm

















Gemiddeld aantal woorden

1 jaar


Veel en gevarieerd brabbelen









Orale en nasale klanken

1.5 jaar

Woordopbouw nog onvolledig




< 5





Orale  en nasale klanken

2 jaar


Zinnen van twee woorden





272





Woordopbouw nog onvolledig

3 jaar


Drie- tot vijf- woorduitingen





896





Weinig grammaticale structuur





Geen opvallende nasaliteit meer





50-75% verstaanbaar

4 jaar


Eenvoudige, enkelvoudige zinnen




1540





Problemen met meervoudsvormen en vervoegingen





75-90% verstaanbaar

5 jaar


Goed gevormde, ook samengestelde zinnen





Concreet taalgebruik





Goed verstaanbaar



	Scoring                 : taalgebruik aan leeftijdsfase koppelen

Referentieleeftijd    : __________

	Opmerking:



	Totale score = referentieleeftijd: ___________




	5.  Visueel



	5.1 Vergelijken: Dezelfde beesten zoeken

	Nodig: - 
boerderijdierenset: 2 koeien, 2 paarden, 2 varkens
· 2 foto’s van 2 dezelfde koeien, idem paarden, idem varkens

· 1 tekening van een koe, idem paard, idem varken

Voor de prompts hoger niveau:

· de overige dieren uit de boerderijdierenset 

· 2 foto’s van 2 verschillende koeien, idem paarden, idem varkens

· 1 karikatuurtekening van een koe, idem paard, idem varken

	Instapniveau 2½ jaar: Dezelfde plastic beesten zoeken. 
Instructie: De proefleider zet twee koeien, twee paarden en twee varkens door elkaar neer en zegt: “Ik zie een koe. Waar zie jij een koe? Zie je nog een koe?” Het kind wijst aan of pakt. Als het kind geen koe pakt, pakt de proefleider een koe en zegt: “Dit is een koe. Zie jij nog een koe?” 

	□   1.  koeien

□   2.  paarden

□   3.  Varkens
Scoring      : iedere goede combinatie 1 punt (maximaal te behalen score = 3)                                                                Score         : __________                                                                                                                 

	Prompts lager niveau:   

-   Wijs naar de ene en dan naar de andere koe.

-   Wijs naar beide koeien en zeg tegen het kind: “Zet de koeien maar bij elkaar.”

-   Zet de koeien bij elkaar en zeg: “De koeien moeten bij elkaar.” 

-   Maak drie weitjes m.b.v. stokjes en zet de koeien in de wei. Vraag: “Wie moeten er in deze wei?” 
-   Wijs naar de varkens en wijs naar de lege wei. 
Prompts hoger niveau:
· Gebruik de overige dieren uit de boerderijset.

	Opmerking:



	Instapniveau 3 jaar: Dezelfde foto’s van dieren zoeken
Instructie: De proefleider laat het kind drie keer twee dezelfde foto’s van dieren zien: twee dezelfde koeien, twee dezelfde paarden en twee dezelfde varkens. De proefleider legt de foto’s door elkaar neer. De proefleider zegt: “Ik zie een koe. Waar zie jij een koe? Zie je nog een koe?” Het kind wijst aan of pakt. Als het kind geen koe pakt, pakt de proefleider een koe en zegt: “Dit is een koe. Zie jij nog een koe?” 

	□  1.  koeien
□  2.  paarden
□  3.  varkens

Scoring      : iedere goede combinatie 1 punt (maximaal te behalen score = 3)                                                                 Score        : __________                                                                                                                               

	Prompts lager niveau:  

-   Wijs naar de foto van de ene en dan naar de foto van de andere koe.

-   Wijs naar de foto’s van beide koeien en zeg tegen het kind: “Leg de koeien maar bij elkaar.”

-   Leg de foto’s van de koeien bij elkaar en zeg: “De koeien moeten bij elkaar.” 

-   Pak drie dieren en neem drie foto’s weg. Pak de koe en vraag: “Waar zie je de koe?”, wijs daarbij op de foto’s. 
-   Ga over naar instapniveau 2½ jaar.
Prompts hoger niveau:
-   Laat foto’s zien van 2 verschillende koeien, idem paarden, idem varkens.

	□   1.  koeien
□   2.  paarden
□   3.  varkens

Scoring      : iedere goede combinatie 1 punt (maximaal te behalen score = 3)                                                                Score         : __________                                                                                                                               

	Opmerking:



	3½ jaar: Een foto en een tekening van hetzelfde dier bij elkaar zoeken. 

Instructie: De proefleider laat het kind een foto en een tekening van een koe, een paard en een varken zien en legt de foto’s en tekeningen door elkaar neer. De proefleider zegt: “Ik zie een koe. Waar zie jij een koe? Zie je nog een koe?” Het kind wijst aan of pakt. Als het kind geen koe pakt, pakt de proefleider een koe en zegt: “Dit is een koe. Zie jij nog een koe?” 

	□    1. koeien
□   2. paarden
□   3. varkens

Scoring      : iedere goede combinatie is 1 punt  (maximaal te behalen score = 3)                                                               Score         : __________                                                                                                                               

	Prompts lager niveau:   

-   Wijs naar de tekening van de ene koe en naar de tekening van de andere koe.
-   Wijs naar de tekeningen van beide koeien en zeg tegen het kind: “Leg de koeien maar bij elkaar.”

-   Leg de tekeningen van de koeien bij elkaar en zeg: “De koeien moeten bij elkaar.” 

-   Pak drie dieren en neem drie foto’s weg. Pak de koe en vraag: “Waar zie je de koe?” , wijst daarbij op de foto’s.

-   Ga over naar instapniveau 3 jaar.
Prompts hoger niveau: 
-   Laat het kind een foto, een tekening en een karikatuurtekening van hetzelfde dier bij elkaar zoeken.
-   Ga over naar onderdeel 6.1 Dierencombinatielotto van het PDO Jongste Kleuters.
-   Ga over naar onderdeel 6.2 Analyse, Synthese van het PDO Jongste Kleuters. 

	Opmerking:



	Totale score 5.1: __________ (maximaal te behalen score = 12)


	

	5.2 Kim-spel: geheugen

	Nodig: - doek, 1 schoen, 1 sok, 1 pop, 1 tas, 1 slipper, 1 beker

             Voor de prompts lager niveau:

·  van bovenstaande voorwerpen nog een exemplaar.
Bij dit spel kunnen ook andere geschikte voorwerpen worden gebruikt die aanwezig zijn op de groep.

	Instapniveau 2½ jaar: Onthouden en weergeven van twee voorwerpen. 

Instructie: Laat het kind voorwerpen benoemen die het kent.

De proefleider laat het kind bv. een schoen en een sok zien en zegt: “Pak het maar eens. Voel maar. Heb je ze gezien? Ik leg nu de doek erover heen. Weet jij wat eronder de doek ligt?” Het kind benoemt bij item 1 de schoen en de sok en bij item 2 de pop en de tas. 

De proefleider laat beide voorwerpen weer zien, bedekt de voorwerpen weer met een doek en zegt: “Nu haal ik er een weg.” De proefleider laat zien wat er nog onder de doek ligt en vraagt: “Welke is weg?” Het kind benoemt bij item 1 de schoen en de sok en bij item 2 de pop en de tas. 

	□   1. 2 samenhangende voorwerpen: schoen en sok
□   2. 2 voorwerpen zonder onderling verband: pop en tas

Scoring     : ieder goed gemaakt item 1 punt (maximaal te behalen score = 2)
Score        : __________

	Prompts lager niveau:

-   Benoem voorwerpen nogmaals en laat het kind de voorwerpen aanraken.
-   Gebruik de doek niet, laat het kind de ogen niet dichtdoen, haal voorwerpen weg terwijl het kind kijkt. 

-   Maak een dubbele rij van dezelfde voorwerpen en leg deze tussen het kind en de onderzoeker neer. Tik de voorwerpen die in de dubbele rij liggen aan en stel evt. de vraag: “Is het deze?”

-   Gebruik alleen samenhangende voorwerpen.

-   Laat het kind zelf voorwerpen pakken uit de speelzaal.

Prompts hoger niveau: 

-   Laat het kind het spel met jou spelen.

-   Laat het kind alle voorwerpen benoemen die onder de doek liggen.

	Opmerking:



	Instapniveau 3 jaar: Onthouden en weergeven van drie voorwerpen. 

Instructie: Laat het kind voorwerpen benoemen die het kent.

De proefleider laat het kind een schoen, een sok en slipper zien en zegt: “Pak het maar eens. Voel maar. Heb je ze gezien? Ik leg nu de doek erover heen. Weet jij wat eronder de doek ligt?” Het kind benoemt bij item 1 de schoen, de sok en de slipper en bij item 2 de pop, de tas en de beker. 

Het kind benoemt een aantal voorwerpen waaronder de sok, de schoen, de slipper en bij item 2 de pop, de tas en de beker. 

De proefleider laat de drie voorwerpen weer zien, bedekt de voorwerpen weer met een doek en zegt: “Nu haal ik er een weg?” De proefleider laat zien wat er nog onder de doek ligt en vraagt: “Welke is weg?” Het kind benoemt bij item 1 de schoen, de sok en de slipper en bij item 2 de pop, de tas en de beker. 

	□
1. 3 samenhangende voorwerpen: schoen, sok, slipper
□
2. 3 voorwerpen zonder onderling verband: pop, tas, beker
Scoring     : ieder goed gemaakt item 1 punt (maximaal te behalen score = 2)
Score       : __________

	Prompts lager niveau: 

-   Benoem de voorwerpen nogmaals en laat het kind de voorwerpen aanraken.
-   Gebruik de doek niet, laat het kind de ogen niet dichtdoen, haal voorwerpen weg terwijl het kind kijkt. 

-   Maak een dubbele rij van dezelfde voorwerpen en leg deze tussen het kind en de proefleider neer. Tik de voorwerpen die in de dubbele rij liggen aan en stel evt. de vraag: “Is het deze?”

-   Gebruik alleen samenhangende voorwerpen.

-   Laat het kind zelf voorwerpen pakken uit de speelzaal.
-   Ga over naar instapniveau 2½ jaar.
Prompts hoger niveau: 

-   Laat het kind het spel met jou spelen.

-   Gebruik afbeeldingen van voorwerpen.

-   Laat het kind alle voorwerpen benoemen die onder de doek liggen.

	Opmerking: 



	Totale score 5.2: __________ (maximaal te behalen score = 4)



	6.  Motoriek


	6.1 Grote motoriek

	Nodig: een trapje, middelgrote bal, kleine bal, ruimte 

Let er bij het onderdeel traplopen op dat de treden niet te ver uiteen liggen waardoor het kind niet kan alterneren en noodgedwongen zijn been moet bijtrekken.

	Instructie: De proefleider vraagt het kind …….

□
1. bal ongericht rollen
□
2. bal ongericht gooien
□
3. bal in bepaalde richting rollen
□
4. bal in bepaalde richting gooien
□
5. middelgrote bal vangen met twee armen

□      6. middelgrote bal vangen met twee handen

□
7. middelgrote bal gooien met twee handen
□
8. lopen
□
  9. bal schoppen met een been

□       10. bal schoppen met het andere been

□     11. springen 

□     12. traplopen 

	Scoring     :  iedere goede beweging 1 punt (maximaal te behalen score = 12)
Score        : __________

	Prompts lager niveau:   

-   Doe voor.
-   Tik arm, been, hand aan.

-   Tik arm, been, hand aan en benoem.

-   Maak met arm, been etc. van het kind de beweging maken en laat het kind het daarna zelf doen.

Prompts hoger niveau: 

-   Laat een kind zelf bewegingen verzinnen.
-   Ga over naar onderdeel 7 Grove motoriek PDO Jongste Kleuters

-   Gebruik een kleine bal (bv. tennisbal).

	Opmerking:



	Totale score 6.1: __________ (maximaal te behalen score = 12)


	

	6.2  Fijne motoriek

	6.2.1. Scheuren


	Nodig: - papier

·  kralen en ketting

	Instructie: Geef het kind een blaadje en zeg tegen het kind: “Scheur jij dat blaadje eens doormidden”. Als het kind het niet doet kun je het onderdeel aanbieden in een context. Bijvoorbeeld: de proefleider doet de snippers in een pan en zegt: “Ik maak eten. Maak ook eten.” De proefleider gooit de snippers omhoog en zegt: “Het sneeuwt. Maak jij ook sneeuw.” 
Denk ook aan de observatie bij: tekening maken (4), kleurentoren (1)

	Scoring     :  goede techniek 1 punt (maximaal te behalen score = 1)
Score        : __________

	Prompts op Prompts lager niveau:


-   Wijs naar het papier.


-   Wijs naar het papier en herhaal de opdracht.


-   Doe voor.


-   Doe het samen.


Prompts hoger niveau:

· Laat het kind een vorm uit scheuren. 

	6.2.2. Kralen rijgen



	De proefleider rijgt twee kralen aan een ketting en zegt tegen het kind: “Maak jij de     ketting eens langer”.

	Scoring      : goede techniek 1 punt (maximaal te behalen score = 1)
Score         : __________

	Prompts lager niveau:
-   Wijs naar de kralen en de draad.

-   Wijs naar de kralen en de draad en benoemen wat het kind ermee moet doen
-   Doe voor.

-   Pak de hand en vingers van het kind pakken en maak samen de beweging.

Prompts op een hoger niveau: 

-   Neem kleinere kralen en laat het kind een ketting rijgen. 
-   Vraag het kind om structuur in de volgorde van de kleuren aan te brengen.

-   Vraag het kind om structuur in de grootte van de kralen aan te brengen.

-   Vraag het kind om structuur in de vorm van de kralen aan te brengen.

-   Vraag het kind om structuur in kleur, grootte en vorm aan te brengen.


	Opmerking:



	Totale score 6: __________ (maximaal te behalen score = 2)



	7.  Kleurenkennis



	7.1 Kleurenkennis passief

7.2 Kleurenkennis actief

	Nodig: diverse gekleurde voorwerpen

	Instructie:

De proefleider zegt: “Kun jij iets pakken dat rood is, dat geel is? “ enz. 
Betekenisvolle voorwerpen moeten in de ruimte aanwezig zijn. Daarna kunnen de kleuren van de verzamelde voorwerpen actief benoemd worden. 

Leeftijd

Kleuren

Passief

Actief

Instapniveau 

2½ jaar

  1. rood

  2. geel

Instapniveau 

3 jaar

  3. blauw

  4. groen

  5. paars

  6. oranje

  7. bruin

  8. zwart

  9. wit

10. rose



	Scoring                : ieder goed benoemde kleur 1 punt (maximaal te behalen score = 10)                                                                                                ieder goed aangewezen kleur 1 punt (maximaal te behalen score = 10)
Score passief: __________                                                                                                  Score actief  :  __________



	Prompts op lager niveau:  

- Wijs naar een kledingstuk dat een pop aan heeft en benoem de kleur. Vraag het kind      daarna: “Zie jij ook iets dat …. is?” Start met de primaire kleuren.                                    - Zoek met het kind nog meer voorwerpen die in de ruimte te vinden zijn met dezelfde kleur.                                                                                                                             - Doe dat ook met een andere primaire kleur.

- Leg enkele voorwerpen van twee primaire kleuren door elkaar en vraag het kind om een voorwerp dat … is aan jou te geven. 

Prompts hoger niveau: 

-   De kleuren vermeld onder de leeftijdscategorie zijn optioneel: Kent het kind nog meer kleuren?

-   Kent het kind de nuances lichtrood, enz. ?
-   Kent het kind kleuren als beige, turquoise, enz.? 

	Opmerkingen:


	Totale score 7 passief: __________ (maximaal te behalen score =  10)
Totale score 7 actief  : __________  (maximaal te behalen score = 10)




	8.  Getalbegrip 



	Nodig: diverse voorwerpen uit het PDO kunnen hiervoor worden gebruikt (dieren, ballen, poppen, ringen, potloden etc.)

	Instructie: 
De proefleider vraagt (zonder voorwerpen): “Kan jij tellen? Tel maar.” 

Dan vraagt de proefleider aan het kind (met voorwerpen): “Wil je eens voor me tellen?” en “Hoeveel zijn het er nu bij elkaar?

	8.1 Tellen van de telrij

	Kan het kind: 

□   tellen tot en met 3 (en verder)
□    asynchroon tellen
□   synchroon tellen

□    resultatief tellen 

Scoring      : ieder item 1 punt (maximaal te behalen score = 4)
Score         : __________

	Prompts lager niveau:

-    Moedig het kind aan door te starten met tellen.
-    Moedig het kind aan om met je mee te tellen.

	Opmerking:


	Totale score 8.1: __________ (maximaal te behalen score =  4)


	

	8.2 Telniveau

	Let er op op welk niveau een kind kan tellen:

□
niveau 1: 1 – 2 - veelheid
□
niveau 2: contextgebonden tellen terwijl het resultaat belangrijk is.

□
niveau 3: objectgebonden tellen. 

□
niveau 4: het pure tellen en rekenen
Scoring      : niveau aangeven
Niveau       : ____________

	Prompts lager niveau:

-    Zet de te tellen voorwerpen op een rij. 

-    Tel met het kind mee.

Prompts op een hoger niveau:

-    Ga met het kind resultatief tellen

-    In een keer overzien van een hoeveelheid van 3, 4, 5: hoeveel is dit bij elkaar?

	Opmerkingen:



	Totale score 8.1: ___________ (maximaal te behalen score = 4)
Telniveau 8.2    : ___________




 9. Scoreblad  pedagogisch-didactische observatie peuters
	
	Onderdeel
	
	Beneden  gemiddeld
	 G  Gemiddeld
	Boven

     gemiddeld 

	1
	Taal / denken
	
	
	
	

	
	
	1.1 Sorteren op kleur 2½ jaar
	
	
	

	
	
	1.1 Sorteren op kleur 3 jaar
	
	
	

	
	
	1.2 Bestekbakje, sorteren op vorm
	
	
	

	
	
	1.3 Combineren 2½ jaar
	
	
	

	
	
	1.3 Combineren 3 jaar
	
	
	

	
	
	1.4 3 stappen verhaal
	
	
	

	2
	Ruimtelijk
	
	
	
	

	
	
	2.1 Nadoen lichaam
	
	
	

	
	
	2.2 Plaatsbepaling passief 2½ jaar
	
	
	

	
	
	2.2 Plaatsbepaling passief 3 jaar
	
	
	

	
	
	2.2 Plaatsbepaling passief 3½ jaar
	
	
	

	
	
	2.3 Plaatsbepaling actief 2½ jaar
	
	
	

	
	
	2.3 Plaatsbepaling actief 3 jaar
	
	
	

	
	
	2.3 Plaatsbepaling actief 3½ jaar
	
	
	

	
	
	2.4 Lichaamsbesef passief
	
	
	

	
	
	2.5 Lichaamsbesef actief  
	
	
	

	3
	Tekening maken
	
	
	
	

	
	
	3.1 Menstekening
	
	
	

	4
	Auditief
	
	
	
	

	
	
	4.1 Discriminatie / klankgeheugen 

2½ jaar
	
	
	

	
	
	4.1 Discriminatie / klankgeheugen 

3 jaar
	
	
	

	
	
	4.2 Spraak- taalontwikkeling
	
	
	

	5
	Visueel
	
	
	
	

	
	
	5.1 Vergelijken 2½ jaar
	
	
	

	
	
	5.1 Vergelijken 3 jaar
	
	
	

	
	
	5.1 Vergelijken 3½ jaar
	
	
	

	
	
	5.2 Kimspel: geheugen 2½ jaar
	
	
	

	
	
	5.2 Kimspel: geheugen 3 jaar
	
	
	

	6
	Motoriek
	
	
	
	

	
	
	6.1 Grote motoriek
	
	
	

	
	
	6.2 Fijne motoriek
	
	
	

	7
	Kleurenkennis
	
	
	
	

	
	
	7.1 Kleurenkennis passief
	
	
	

	
	
	7.2 Kleurenkennis actief
	
	
	

	8
	Getalbegrip
	
	
	
	

	
	
	8.1 Tellen tot en met drie en verder
	
	
	

	
	
	8.2 Niveau 1, 2, 3 of 4
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