Handleiding Pedagogisch-Didactische Observatie oudste kleuter
	Naam


	                                                                 

	Geslacht


	

	Adres


	

	School


	

	Adres


	

	Groep

Aantal leerlingen
	                                                                 

	Groepsverloop


	

	Leerkracht


	

	Intern begeleider
	

	Jeugdarts


	

	HCO onderwijsadviseur


	

	Observator


	


	Onderzoeksdatum
	

	Geboortedatum
	

	Leeftijd
	


	Hulpvraag


	Reden van aanmelding Voor welke problemen zoekt u hulp?

Omschrijf het probleem zo specifiek mogelijk? Wanneer, wat, waarom komt het gedrag en probleem voor?



	Observatie in de groep



	


	Inleidend gesprek (kan ook later tijdens de observatie gevoerd worden)


	Hoe heet je? In welke straat woon je? Wat is je telefoonnummer? Heb je broers en zussen? Hoe heten ze? Zijn ze ouder of jonger dan jij? Met hoeveel mensen wonen jullie in huis? Wie wonen er nog meer bij jullie thuis?

Welke dag is het vandaag? Eventueel: Wat voor dag is het morgen? Wat voor dag was het gisteren?

Is het ochtend of middag? Wat heb je gedaan toen je wakker werd? Noem de dagen van de week.  Welke dag komt na maandag, voor donderdag? Wanneer is het weekend? Hoe weet je dat het weekend is? Noem de maanden van het jaar. Wanneer ben je jarig? Welk jaargetijde is het nu? Noem de jaargetijden.

Wat vind je leuk op school? Wat vind je niet leuk op school? Wat vind je moeilijk? Wat vind je makkelijk?

Heb je vriendjes, vriendinnetjes? Wat speel je met je vriendje?

Heb jij een huisdier?



	Observeer: taalgebruik, taalvorm, taalinhoud, woordenschat. Zie hiervoor ook de Minimum spreeknormen van Goorhuis-Brouwer.




	1. Taal/denken



	1.1 Verhaaltje vertellen

	Nodig: De kaarten van het verhaal van Karel

	Instructie: Lees het verhaal van de bijlage voor en leg de platen in de goede volgorde neer. Zeg (en doe): “Nu raap ik de platen op ……. Ik doe ze door elkaar ………. En nu geef ik de platen aan jou. Leg jij de platen maar in de goede volgorde neer en vertel het verhaaltje.”

	□ De volgende kernwoorden moeten bij het navertellen voorkomen: vallen, (hoofd)pijn,  jongen (Karel), ambulance (ziekenwagen), ziekenhuis, verdriet (huilen, tranen), bed, dokter, weer naar huis.

□ Het kind gebruikt goed gevormde lange zinnen (5 woorden).

□ Het kind vertelt in de juiste volgorde na.
Scoring: ieder goed item 1 punt (maximale score 3 punten)
Totaalscore: _______

	Prompts lager niveau: 

- Vertel het verhaal nog een keer.

- De proefleider vertelt en het kind legt de platen neer.

- Zeg een zin en laat het kind kiezen uit twee platen, waarvan een goed is. 

- Doe het op een later tijdstip nogmaals, gereduceerd tot drie platen.

	Opmerking:


	

	1.2 Oorzaak-gevolg 

	Nodig: Doos met materiaal oorzaak-gevolg: kaart van het weer, kaart met appels

	Instructie: Zeg: “Hier heb ik een grote kaart en hier heb ik kleine kaartjes met plaatjes.“ (Wijs aan terwijl je het zegt) Wijs naar de bovenste regel van de grote kaart en zeg “Dit is een verhaal; dit is een verhaal (tweede regel aanwijzen); dit is een verhaal (derde regel aanwijzen) en dit is een verhaal (vierde regel aanwijzen). Wijs op de bovenste regel van de weerkaart en zeg: “Ik vertel wat je moet doen. Dit is een verhaal (wijs).” Pak het eerste losse kaartje en zeg: “Hier zie je een heuvel (berg) met een huis, bomen en wolken. Hier zie je dat ook, maar het regent (wijs naar het tweede plaatje) “Hier zie je dat het nog maar een beetje regent en dat de zon schijnt.” Wijs het derde plaatje aan. Pak het vierde plaatje en zeg: “En als het regent en de zon schijnt, dan komt er een regenboog.” Leg het vierde kaartje op zijn plaats.” Zeg: “Maak jij nu maar de andere verhaaltjes met deze kaartjes.”
Additioneel: Laat het kind de verhaaltjes vertellen.
Laat de neergelegde verhaaltjes liggen tot het kind klaar is met de hele opdracht. Het kind heeft dan de gelegenheid om zichzelf te verbeteren. 

	Scoring: Per kaart ieder goed plaatje 1 punt (weerkaart max. 6 punten, appelkaart max. 8        punten)

            Per kaart iedere goede positie 1 punt (weerkaart: max. 6 punten, appelkaart max. 8 punten)
Scores: weerkaart aantal plaatjes goed   _______

            weerkaart aantal posities goed   _______

            appelkaart aantal plaatjes goed  _______

            appelkaart aantal posities goed  _______


	Prompts lager niveau:

- Wijs nogmaals naar de plaatjes en wijs naar de kaartjes waaruit het kind kan kiezen.

- Zeg: “Wat zie je op de plaatjes?”
- Zeg: “Wat zie je hier?” Wijs naar het  jongetje in het tweede verhaaltje
- Zeg: “Zie je dat jongetje hier ook?” Wijs naar de overgebleven kaartjes.
- Bied 4 plaatjes aan. 

- Vertel het verhaaltje dat hoort bij de tweede rij en laat het kind de kaartjes neerleggen.

	Opmerking: 


	

	1.3 Combinaties naar concept

	Nodig: Trio; onderstaande 16 combinaties (inclusief mes, vork, lepel)

	Instructie: Laat het kind alle kaartjes neerleggen en zeg: “Hier heb je een mes, een vork en een lepel. Dat zijn drie plaatjes. Dat is bestek. Dat hoort bij elkaar. Je kunt er mee eten. Zie jij drie plaatjes die bij elkaar horen? Zie je er nog meer? ” Vraag ook waarom de plaatjes bij elkaar horen.
Laat de combinaties liggen tot het kind klaar is met de hele opdracht. Het kind heeft dan de gelegenheid om zichzelf te verbeteren. 

Het benoemen van de plaatjes is een additionele activiteit. Het geeft informatie over de woordenschat. Kan het kind het plaatje niet benoemen, vraag dan wat je ermee kunt doen.

	□ klok – wekker – horloge

□ sla – bloemkool – sperziebonen

□ pan – koekenpan – garde

□ nijptang – zaag – hamer

□ plakband – schaar – nietmachine

□ paard – koe – varken

□ schep – emmer – zeef

□ stoel – leunstoel - tafel

□ vliegtuig – auto – tram

□ fluit – gitaar - trom

□ kers – appel – peer

□ scherm – muis - toetsenbord

□ wanten – muts - das

□ zon – maan – sterren

□ taart – cake – koek

Scoring: iedere juiste combinatie 1 punt (maximale score 15 punten)
Totaalscore: _______

	Prompts lager niveau:

· Wijs nogmaals naar de lepel, de vork en het mes en zeg: “Deze drie kaartjes horen bij elkaar. Je kunt er mee eten. Zie jij ook drie kaartjes die bij elkaar horen?”

· Zeg: “Zie jij twee kaartjes die bij elkaar horen?” De proefleider voegt het derde kaartje toe.

· Zeg: “Zie je de computer? Wat hoort er nog meer bij de computer?” 

· Verminder het aantal plaatjes naar 8 drietallen. 

· Pak drie plaatjes (kers-appel-peer) en zeg: “Deze drie plaatjes horen bij elkaar. Je kunt het opeten. Het is fruit. Kun jij ook drie plaatjes pakken die bij elkaar horen?” 

Prompts hoger niveau: 

· Zeg: “Kun jij nog iets noemen dat hierbij hoort?” Wijs een trio aan. Zo ook bij andere trio’s. 

	Opmerking:



	2. Ruimtelijk



	2.1 Driedimensionaal (signaalgrens 5.10) (OPFO R08)

	Nodig: elf houten blokjes (ribben van 2,5 cm), werkblad R08

	Instructie: Zeg: “Je krijgt van mij elf blokjes. Kun jij nabouwen wat hier getekend is?” Wijs de afbeelding aan.

	□ afbeelding 1

□ afbeelding 2

□ afbeelding 3

□ afbeelding 4

□ afbeelding 5
Scoring: ieder goed nagebouwd item 1 punt (maximale score 5 punten)
Totaalscore: _______

	Prompts lager niveau:

- Wijs op de tekening de blokjes aan. Start met de onderste rij.

- Dek de overige tekeningen af.

- Reduceer het aantal blokjes tot 4.

- Doe het voor.

	Opmerking:


	

	2.2 Eelde set (platte vlak) (signaalgrens 6.4) (OPFO R09)

	Nodig: 5 kaarten van de Eelde-set, onderplaat, mozaïekfiguren horend bij deze kaarten

	Instructie: Leg de onderplaat voor het kind neer, leg de mozaïekkaarten op een stapel boven de onderplaat. Zeg: “Leg dit figuur hier neer.”

	□ afbeelding 6
□ afbeelding 11

□ afbeelding 17
□ afbeelding 33
□ afbeelding 38
Scoring: ieder goed gelegd mozaïek 1 punt (maximale score 5 punten)
Totaalscore: _______

	Prompts lager niveau:

- Wijs naar het mozaïekfiguur op het voorbeeld en wijs naar de onderplaat.

- Wijs naar de lijnen op het voorbeeld.
- Wijs naar de lijnen op het voorbeeld en zeg: “Kijk maar naar de lijnen.”

- Doe het voor, haal het weg, kind doet na.

	Opmerking:


	

	2.3 Grossvormbord

	Nodig: Grossvormbord en onderblad

	Instructie: Zeg: “We gaan een spelletje doen. Jij stopt deze blokken in die gaten. We doen het spelletje drie keer. Ik kijk elke keer op de klok hoe lang jij erover doet. Begin maar.”
Zie ook de Handleiding Grossvormbord.

	1e keer ( aantal fouten:    _______________           tijd: _______ sec. (grens = 180 sec.)

2e keer ( aantal fouten:    _______________           tijd: _______ sec. (grens = 180 sec.)

3e keer ( aantal fouten:    _______________           tijd: _______ sec. (grens = 180 sec.)
Scoring: per keer aantal secondes invullen

Score 1: _______

Score 2: _______

Score 3: _______

	Opmerking:


	

	2.4 Plaatsbepaling

	Nodig: een vel papier met tekst of tekening op een zijde.

	Instructie:  Zeg: “Kan jij ……………………..”

	□ je rechterhand omhoog steken?

□ je linkerhand omhoog steken?

□ mijn rechterhand aanwijzen?

	Prompts lager niveau:

- Ga naast het kind zitten en doe het voor.

- Ga naast het kind zitten, tik de rechterhand aan en doe voor. 

- Tik, doe voor en zeg: “Dit is je rechterhand.”

	Instructie: Zeg: “Ik heb hier een papier. Wijs aan ………….”

	□ de onderkant
□ de bovenkant

□ de achterkant

□ de voorkant
Scoring: iedere juiste plaatsbepaling 1 punt (maximale score 7 punten)
Totaalscore: _______

	Prompts lager niveau:

- Zeg: “Dit is de bovenkant. Wat zou de onderkant zijn?”

- Geef een ander woord: “Wat is bovenaan?” Kan het kind nu aanwijzen wat onderaan is?  

- Zeg: “Dit is de voorkant? Wat is de achterkant?”

	Opmerking:



	3. Oog- hand coördinatie (Beery)



	Nodig: opdrachtbladen Beery, potlood

	Instructie: Afname van figuur 4 t/m 15.
Wijs het eerste figuur aan en zeg: “Teken er net zo een.” De ruimte eronder aanwijzen en zeg: “Doe dat hier” en “Maak de anderen ook maar”.
Afbreekregel: na 3 achtereenvolgende onjuiste tekeningen.

	Scoring: iedere juiste tekening 1 punt. (maximale score 12 punten)
Totaalscore: _______

	Voorkeurshand:

□ rechts

□ links

□ ambidexter

	Pengreep:


	Prompts lager niveau:

· De eerste lege bladzijde gebruiken als het kind niet reageert. De proefleider doet voor. Het kind maakt de vorm na.

	Opmerking:



	4. Menstekening


	Nodig: leeg vel papier en potloden

	Instructie: Leg het lege vel voor het kind neer, geef het kind een potlood en zeg: “ Teken een poppetje. Het kan mama zijn of de juf of jij zelf.”

	Gebruik voor het resultaat de telling van Florence Goodenough. Vul het puntentotaal in. Scoring: ieder getekend element 1 punt (maximale score 52 punten)
Totaalscore: ________

	Voorkeurshand:

□ rechts

□ links

□ ambidexter

	Pengreep:


	Prompts lager niveau:


- De proefleider tekent ook. 

- Gebruik taal en benoem wat je tekent.

- Benoem wat het kind tekent.

- Bied kleurpotloden of stiften aan.

- Bied kleinduimpjes aan als het kind moeite heeft met de pengreep.

	Opmerking:



	5.  Auditief


	5.1 Discriminatie (signaalgrens 5.1)(OPFO A04)

	Nodig voor de prompts: rood, blauw, geel en groen potlood 

	Instructie: “Luister goed. Ik noem iets uit een huis op. Als je deur hoort moet jij in je handen klappen. Muur, deur, gang, raam, dak”.

	□ (dieren/paard) hond, paard, konijn, poes

□ (jongensnamen/Kees) Bas, Achmed, Kees, Furat

□ (kleren/broek) jas, jurk, rok, broek, pet

□ (meisjesnamen/Joke) Floor, Joke, Marieke, Farah, Zeynep

□ (speelgoed/kar) bal, auto, pop, puzzel, kar, fiets
Scoring: ieder goed genoemd woord 1 punt (maximale score 5 punten)
Totaalscore: _______

	Prompts lager niveau:

- Noem minder woorden op: muur, deur, gang.

- Leg een rood, blauw, geel en groen potlood neer. Zeg en wijs aan: “ Dit is rood, blauw, geel en groen. Ik zeg dadelijk rood, blauw, geel en groen en jij klapt in je handen als ik geel zeg.”

- Leg een rood, blauw, geel en groen potlood neer. Zeg en wijs aan: “ Dit is rood, blauw, geel en groen. Ik zeg dadelijk rood, blauw, geel en groen en jij klapt als ik geel zeg.” De proefleider klapt in haar handen als zij geel zegt en moedigt het kind aan om mee te klappen. 

- Leg minder kleuren neer en noem dus minder kleuren op.

	Opmerking:


	

	5.2 Woordobjectivatie (signaalgrens 5.4)(OPFO A05)

	Nodig voor de prompts: 6 blokjes

	Instructie: “Ik ga een heel lang woord zeggen. Luister maar eens: ‘brandweermannetje’. En nu zeg ik een heel kort woord: ‘tak’. Dus: brandweermannetje, tak. Wat is het korte woord?”

	□ Het lange woord is: kurkentrekker – boom 

□ Het lange woord is: fles - televisietoestel

□ Het lange woord is: potlood - oliebolletje 

□ Het korte woord is: sok - boterham

□ Het korte woord is: vissnoertrommeltje – hengel
Scoring: ieder goed genoemd woord 1 punt (maximale score 5 punten)
Totaalscore: _______

	Prompts lager niveau:

- Zeg het lange woord nadrukkelijk in lettergrepen en zeg het korte woord.

- Zeg het lange woord nadrukkelijk in lettergrepen en geef met een teken van de hand de lettergrepen weer. Zeg het korte woord en geef één teken.

- Zeg het lange woord nadrukkelijk in lettergrepen en leg voor iedere lettergreep een blokje neer. Zeg het korte woord en leg één blokje neer.

	Opmerking:


	

	5.3 Auditieve synthese (Signaalgrens 5.7)(OPFO A06)

	Nodig voor de prompts: kaarten met daarop 2 afbeeldingen waarvan 1 afbeelding van het gevraagde woord.

	Instructie: “Ik zeg een woord in stukjes: ba-naan. Zeg jij het woord maar in één keer aan elkaar na: banaan.” De proefleider spreekt de lettergrepen van  het woord nagenoeg aansluitend uit.

	□ ap-pel

□ kro-ko-dil

□ te-le-vi-sie

□ stof-zui-ger-tje

□ si-naas-ap-pel-schil
Scoring: ieder goed uitgesproken woord 1 punt (maximale score 5 punten)
Totaalscore: _______

	Prompts lager niveau:

- Zeg het woord op normale snelheid en zeg: “Hoor je het,  ap-pel is appel?” Geef het kind nog een woord met twee lettergrepen (bijv. ballen, poppen).
- Geef het kind een kaart met twee afbeeldingen waarvan één het gevraagde woord. Kan het kind het woord aanwijzen?

	Opmerking:


	

	5.4 Rijmen (signaalgrens 5.10)(OPFO A07)

	Instructie: “We gaan rijmen. Maan rijmt op haan. Weet je wat er rijmt op …………………”

	□ tas

□ ren

□ haas

□ hoek

□ niets
Beoordeling: elk rijmwoord is goed, ook onzinwoorden zoals hoek – poek
Scoring: ieder woord dat rijmt 1 punt (maximale score 5 punten)
Totaalscore: _______

	Prompts lager niveau:

- Geef de eerste klank van een mogelijk rijmwoord.

- Geef de eerste twee klanken van een mogelijk rijmwoord.

- Geef het volledige rijmwoord en zeg de beide rijmwoorden nogmaals: “Tas – jas. Dat rijmt. Zeg maar na: tas – jas.”

	Opmerking:


	

	5.5 Lettergreepverdeling; zinsanalyse (signaalgrens 6.1)(OPFO A08)

	Instructie: De proefleider zegt:  “Ik zeg iets en ik klap erbij. Doe mij maar na. De proefleider zegt: “voet-bal” en klapt in de handen bij elke lettergreep. Doe mij maar na.”

	□ luis-ter

□ ra-di-o

□ te-le-vi-sie

□ Piet loopt naar school

□ De man heeft een hoed op
Scoring: ieder goed nagezegd en na geklapt woord /zin 1 punt (maximale score 5 punten)
Totaalscore: _______

	Prompts lager niveau:

- Zeg en klap de naam van het kind in lettergrepen. Het kind mag het nadoen.

- Zeg een woord van één lettergreep en klap erbij: koek. Het kind doet het na.

	Opmerking:


	

	5.6 Synthese (signaalgrens 6.4)(OPFO A09)

	Instructie: “Jij mag raden wat ik zeg: p / e / n. Wat heb ik gezegd?” Spreek de letters fonetisch uit.

	□ p…oe…s

□ b…a…l

□ k…oe…k

□ d…eu…r

□ s…ch…oo…l
Scoring: ieder goed uitgesproken woord 1 punt (maximale score 5 punten)
Totaalscore: _______

	Prompts lager niveau:

- Spreek de letters uit met verlengde klankwaarde (ppp / eee / nnn).

- Plak de laatste twee klanken aan elkaar met verlengde klankwaarde (p / eeennn)

- Plak de eerste twee klanken aan elkaar met verlengde klankwaarde ( pppeee / n)

- Plak de klanken aan elkaar en spreek ze uit met verlengde klankwaarde (pppeeennn)

- Laat een kaart zien met daarop twee afbeeldingen waarvan één afbeelding een pen. Spreek het woord uit met verlengde klankwaarde en laat het kind aanwijzen wat het hoort.

	Opmerking:


	

	5.7 Analyse (signaalgrens 6.7)(OPFO A10)

	Nodig: werkblad A10

	Instructie: Geef het kind werkblad A10, wijs de bovenste regel aan en zeg: “Kijk maar naar de bovenste regel. Hier zie je een doos, een kam en een want.” Ondertussen aanwijzen. Zeg: “Kun jij aanwijzen waar jij een ‘oo’ hoort? Ik noem ze nog eens: doos – kam – want. Waar hoor jij oo?”

	□ doos-kam-want (waar hoor je “oo”?)

□ brug-berg-bril (waar hoor je “e”?)

□ boot-vaas-tas (waar hoor je “t” aan het begin?)

□ kar-krant-raaf (waar hoor je “r” aan het eind?)

□ lamp-muis-vlam (waar hoor je “m” aan het begin?)
Scoring: ieder goed aangewezen plaatje 1 punt (maximale score 5 punten)
Totaalscore: _______

	Prompts lager niveau:

· Spreek de woorden uit met verlengde klankwaarde.

	Opmerking:


	

	5.8 Audist

	Nodig voor de prompts; twee dezelfde rode potloden en een geel potlood, een brede strook stevig papier.

	Instructie: Draai het kind om zodat het kind je alleen maar kan horen tijdens de afname. Zeg: “We gaan een spelletje doen. Ik zeg twee namen: ‘Jan – Piet’. Klinkt dat hetzelfde of is dat anders?”  “Ik zeg weer twee namen: ‘Gijs -  Gijs.’ Klinkt dat hetzelfde of is dat anders?”

	□ /e/  - /i/

□ /f/   - /s/

□ /aa/ - /aa/

□ /d/ - /b/

□ /u/ - /u/

□ /t/ - /t/

□ /oe/ - /ou/

□ /eu/ - /ui/

□ /m/ - /n/

□ /k/ -/k/

□ /o/ - /oo/

□ /h/ - /h/

□ /eu/ - /eu/

□ /g/ - /k/

□ /ei/ - /ee/
Scoring: ieder goed aangegeven klank 1 punt (maximale score 15 punten)
Totaalscore: _______ 

	Prompts lager niveau:

- Laat het kind tijdens de afname naar je kijken. De proefleider houdt een strook papier voor de onderste helft van het gezicht.

- Geef de instructie nog een keer en laat het kind naar je kijken.

- Als je vermoedt dat het kind het begrip ‘hetzelfde’ of ‘anders’ niet kent: Geef de instructie met een visueel voorbeeld. Neem bijvoorbeeld twee rode potloden die allebei nieuw zijn. Leg ze neer en zeg : “Rood (wijs) en rood (wijs). Is dat hetzelfde of is dat anders?” Weet het kind het niet, zeg dan: “Dat is hetzelfde.”  Neem een rood potlood en een geel potlood, leg ze neer en zeg: “Rood (wijs) en geel (wijs). Is dat hetzelfde of is dat anders?” Weet het kind het niet, zeg dan: “Het is anders.”

	Opmerking:



	6.  Visueel 


	6.1 Discriminatie van letters (facultatief)

	Nodig: werkblad VO7, potlood
Nodig voor prompt: afdekblad

	Instructie: Geef de leerling het werkblad en zeg: “Hier zie je letters. Voor de streep staat een letter (wijs aan). Die letter is ook verstopt tussen de letters aan de andere kant van de streep. Kan jij de letter vinden? Zet er maar een cirkel om.”

	□ k   (h  v  n  e  k

□ e   (c  o  e  g  a

□ t   ( f  t  i  j  u 

□ f   ( t  i  f  l  j 

□ b  ( d  p  d  h  b 
Scoring: iedere goed omcirkelde letter 1 punt (maximale score 5 punten)
Totaalscore: _______

	Prompts lager niveau:

- Wijs de letters van de bovenste regel afzonderlijk aan.

- Benoem de vormen van de letters en wijs naar de letters. 

- Zoek samen de juiste letter.

	Opmerking:


	

	6.2 Visdist

	Nodig: werkblad VD, potlood en eventueel afdekblad

	Instructie: Geef de leerling het werkblad en zeg: “Hier zie je letters. Voor de streep staat een letter (wijs aan). Zet daar maar een cirkel om. Die letter is ook verstopt tussen de letters aan de andere kant van de streep. Kan jij de letter vinden? Zet er maar een cirkel 
om.”

	Scoring: iedere goed omcirkelde letter 1 punt (maximale score 19 punten)
Totaalscore: _______ 

	Prompts lager niveau:

- Wijs de letters van de bovenste regel afzonderlijk aan.

- Benoem de vormen van de letters en wijs naar de letters.

- Zoek samen de juiste letter.

	Opmerking:




	7.  Letterkennis


	Nodig: werkblad LK

	Instructie: Leg het werkblad voor het kind neer en zeg: “Hier zie je allemaal letters. Welke letters ken jij?”

	Scoring: iedere juist benoemde letter 1 punt (maximale score 39 punten)
Totaalscore: _______

	Opmerking:



	8.  Grote motoriek


	Nodig: bal

	Instructie: Zeg: “We gaan lekker spelen met de bal. Ik gooi de bal naar jou en jij vangt de bal op. Gooi maar terug.” De proefleider kan met het kind meedoen. Zo ook met de andere onderdelen.

	□ 1. bal vangen

□ 2. gooien met een stuit

   3. stilstaan op één been

□ rechts

□ links

  4. hinkelen

□ rechts

□ links

□ 5. springen met twee gesloten benen over een streep

□ 6. traplopen
□ 7. Lopen
Score: iedere goede beweging 1 punt (maximale score 9 punten)
Totaalscore: _______

	Prompts lager niveau:

- Bij het gooien van de bal de afstand tussen jou en het kind verkleinen.

- Het kind pakt de bal als de bal naar het kind gerold wordt.

- Stilstaan op één been; het kind mag de muur aanraken. 

- Hinkelen: Geef het kind een hand en loop mee.

	Opmerking:




	9.  Fijne motoriek


	9.1 Knippen

	Nodig: werkbladen FM 1,2 en 3, rechtshandige en linkshandige schaar.

	Instructie: Geef het kind het werkblad en zeg: “Ik heb hier een blad voor je met een rechte streep. Knip jij dit blad eens doormidden precies over de streep.” Zo ook met de andere bladen.

	□ rechte lijn

□ gebogen lijn

□ hoekige lijn 

Beoordeling: goed als de schaar juist gehanteerd wordt, het tempo acceptabel is, kleine afwijkingen van de lijn zijn toegestaan.

Scoring: goede techniek/tempo per onderdeel 1 punt (maximale score 3 punten)
Totaalscore: _______ 

	Prompt lager niveau:

· Maak het papier kleiner en dus de lijn korter.

	Opmerking:


	

	9.2 Lijn trekken tussen twee lijnen

	Nodig: werkblad MO8, potlood, eventueel klein duimpjes.

Nodig voor de prompt: afdekblad

	Instructie: Geef het kind het werkblad en zeg: “Op dit blad zie je muizen. De muizen hebben trek in kaas. Als ze een hapje willen nemen moeten ze eerst over deze weg.” Wijs de bovenste regel aan. “Ze moeten goed op de weg blijven anders komt de poes eraan en die lust wel een muisje. Trek jij met je potlood een lijn van de muis naar de kaas en blijf tussen de lijnen.”

	□ lijn 1

□ lijn 2

□ lijn 3

□ lijn 4

□ lijn 5

Beoordeling: lijnen mogen niet worden overschreden

Scoring: iedere goed doorgetrokken lijn 1 punt (maximale score 5 punten)
Totaalscore: _______

	Prompts lager niveau:

- Gebruik een blad met bredere paden.

- Laat het kind klein duimpjes gebruiken.

- Doe een weg voor met een kleurpotlood en laat het kind dan de lijn trekken.

- Houd de hand van het kind vast en maak een start met de lijn. Laat het kind de lijn afmaken.

	Opmerking:


	

	9.3 Figuur afmaken volgens patronen (signaalgrens 6.4)(OPFO M09)

	Nodig: werkblad MO9, potlood
Nodig voor de prompt: klein duimpjes.

	Instructie: Geef het kind het werkblad, wijs naar het bovenste patroon en zeg: “Kun jij deze lijn precies zo afmaken?”

	□ patroon 1
□ patroon 2
□ patroon 3
□ patroon 4
□ patroon 5

Beoordeling: Afwijkingen zijn toegestaan. De principes van de patronen moeten worden voortgezet.
Scoring: Iedere goed afgemaakte lijn 1 punt (maximale score 5 punten)
Totaalscore: _______

	Prompts lager niveau:

- Geef een blad met grotere patronen. 

- Laat het kind klein duimpjes gebruiken.

- Doe een patroon voor en zeg welke beweging je maakt.

- Houd de hand van het kind vast en maak het patroon met het kind. Laat het kind het patroon afmaken.

	Opmerking:


	

	9.4 Eigen naam schrijven

	Nodig: vel papier (of eerder gemaakt werkblad), potlood

	Instructie: Zeg: “Kan jij je naam voor mij opschrijven?” 

	Beoordeling: Alle letters van de naam moeten in de juiste volgorde geschreven worden. Alle lettertypen zijn toegestaan.

Scoring: goed geschreven naam 1 punt (maximale score 1 punt)
Totaalscore: _______

	Prompts lager niveau: 

- Vraag of het kind de eerste letter van zijn naam kan schrijven, wellicht de tweede, enz?

- Schrijf gelijkende namen op een vel papier. Het kind kan zijn naam wel herkennen uit meerdere namen die op die van hem / haar lijken.

- Schrijf niet gelijkende namen op een vel papier. Het kind kan zijn naam wel herkennen uit meerdere namen die niet op die van hem / haar lijken.

- Schrijf de naam voor en laat het kind naschrijven.

	Opmerking:



	10. Rekenvoorwaarden


	10.1 Ruimtelijke begrippen (plaats, richting)

	Nodig: werkbladen RV 1.1, RV 1.2

	Waar is de poes ……….. het kastje?
□ voor

□ achter

□ naast

□ onder 

□ op

	Zie je naar welke kant de auto’s rijden? Welke auto rijdt ………………..?
□ vooraan

□ achteraan

□ in het midden

	Zie je naar welke kant de poppetjes lopen? Wat is het ……………… poppetje?
□ voorste

□ achterste

□ middelste

	Welke vogel zit op de …………………….. draad?

□ bovenste

□ onderste

	Welke vogel zit helemaal ………………….?

□ bovenaan

□ onderaan

	Welk vliegtuig vliegt naar …………………?

□ links

□ rechts

	Welk vliegtuig vliegt …………..?

□ omhoog

□ omlaag

	Scoring: ieder goed item 1 punt (maximale score 19 punten)
Totaalscore: _______

	

	10.2 Ordeningsbegrippen (eigenschappen, rang)

	Benodigdheden: werkbladen RV 2.1, RV 2.2

	Wijs eens een ……. huis aan.

Wijs twee huizen aan die …… ……. zijn

□ klein

□ groot

□ even groot 

	Welk huis is ………. dan dit huis? (2e huis aanwijzen)

□ groter 
□ kleiner 

	Wat is het …………… huis?

□ grootste

□ kleinste

	Welk potlood is ………………… ?

Welke potloden zijn ……………..?

□ lang

□ kort

□ even lang

	Welk touwtje is …………………dan deze?

□ langer 

□ korter

	Wat is het ……………….. touwtje?
□ langste

□ kortste

	Zie je naar welke kant de vogeltjes lopen? Wat is de ………….. vogel?
□ eerste
□ laatste
□ tweede
□ vierde
□ volgende (3e vogel aanwijzen)

	Scoring: ieder goed item 1 punt (maximale score 19 punten)
Totaalscore: _______

	

	10.3 Hoeveelheidsbegrippen

	Benodigdheden: werkbladen RV 3.1, RV 3.2

	Waar zie je …………. mutsen?

□ veel 

□ weinig

□ evenveel

	Waar zie je …………. schoenen? (1e groep aanwijzen)

□ meer

□ minder

	Waar zie je de ……………… schoenen?
□ meeste

□ minste

	In welk mandje zit ………….. ?
□ alles

□ niets

	Waar zie je hier ……….. ?

□ de helft

	Scoring: ieder goed item 1 punt (maximale score 10 punten)
Totaalscore: _______

	Prompt lager niveau:
- Voor de onderdelen 10.1, 10.2 en 10.3: stel de vragen aan de hand van concrete voorwerpen.

	Opmerking:


	

	10.4 Telrij

	Instructie:  Zeg: “Tel eens tot 12.” Het kind mag ook verder tellen.

□ tellen tot en met 12 of verder

Instructie: Zeg: “Tel eens terug vanaf 10.” 

□ terugtellen vanaf 10 

Scoring: ieder goed item 1 punt (maximale score 2 punten)
Totaalscore: _______

	Prompts lager niveau:

- Start met tellen en klap daarbij in de handen.

- Zing een liedje met een telrij (hoedje van papier).

	Opmerking:


	

	10.5 Direct overzien van een hoeveelheid

	Nodig: 5 blokjes

	Instructie: Leg je hand op een hoeveelheid blokjes (2, 4, 1, 3) en zeg: “We doen een spel. Onder mijn hand zitten blokjes verstopt. Ik haal strakjes mijn hand weg en dan zeg jij hoeveel blokjes verstopt zijn onder mijn hand. Ik ga nu mijn hand weghalen.” De proefleider licht zijn hand even op en legt zijn hand weer neer, zodat de blokjes niet geteld kunnen worden.

	□ 2 blokjes

□ 4 blokjes

□ 1 blokje

□ 3 blokjes

Scoring: ieder goed item 1 punt (maximale score 4 punten)
Totaalscore: _______

	Opmerking:


	

	10.6 Synchroon tellen

	

	Nodig: werkblad RV 4, gelijke voorwerpen om te tellen ( bijv. potloden, blokjes, enz.)

	Instructie: Leg werkblad RV 4 voor het kind neer en zeg: “Wijs de beren eens aan en tel ze maar.” (synchroon tellen). Vraag daarna: “Hoeveel beren heb je geteld?” (resultatief tellen)

	□ synchroon tellen tot 10
□ resultatief tellen

Beoordeling: Resultatief tellen is voldoende als het kind daarna in een keer kan zeggen dat het er 10 geteld heeft.

Scoring: ieder goed item 1 punt (maximale score 2 punten)
Totaalscore: _______

	Prompts lager niveau: 

- Het kind voorwerpen (potloden, blokjes) laten tellen. 

- Het kind minder voorwerpen laten tellen dan 10.

	Opmerking:


	

	10.7 Doortellen

	Nodig: 12 blokjes

	Instructie: Leg 3 blokjes in een rij voor het kind neer en zeg: “Hier liggen drie blokjes. Nu leg ik er 2 bij. Hoeveel blokjes liggen hier nu samen?”

	□ 4 blokjes, 2 erbij leggen

Beoordeling: Het kind moet doortellen en zegt dus: “4, 5” of “3, 4, 5” of het zegt onmiddellijk “5”.

Scoring: goed doorgeteld of resultatief geteld 1 punt (maximale score 1 punt)
Totaalscore: _______

	Prompts lager niveau: 

- Vraag hoeveel blokjes er al liggen (3). Zeg: “Je weet dat er al 3 liggen. Die hoef je niet meer te tellen. Nu leg ik er 2 bij. Hoeveel blokjes liggen er nu?” 

- Voordoen: Vraag hoeveel blokjes er al liggen (3). Leg er 2 blokjes bij, wijs de 3 blokjes aan en zeg: “3, 4 (wijs het vierde blokje aan), 5 (wijs het vijfde blokje aan). Tel jij ook maar.”

	Opmerking:


	

	10.8 Telniveau

	Nodig: 8 vierkante blokken met ribben van 2 cm

	Instructie: Leg 4 blokken neer in een vierkant. Leg daar 4 blokken bovenop. Zeg tegen het kind: “Wil jij deze blokken voor mij tellen?”

	□ 1. objectgebonden tellen; onjuist resultaat

□ 2. objectgebonden tellen; correct resultaat 
□ 3. het pure tellen en rekenen 

Scoring: telniveau aangeven d.m.v. 1, 2, of 3 

Totaalscore: _______

	Opmerking:


	

	10.9 Cijferkennis passief en actief

	Nodig: werkblad CK

	Instructie passief: Leg het werkblad voor het kind neer en zeg: “Hier staan allemaal getallen. Ik zeg een getal en jij wijst aan welk getal ik zeg.”
Instructie actief: : Leg het werkblad voor het kind neer en zeg: “Ik wijs een getal aan en jij zegt welk getal dat is.”

	passief

actief

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

Scoring: iedere goed cijfer 1 punt (maximale score 10 punten passief en 10 punten actief)
Totaalscore passief: _______

Totaalscore actief  : _______


	Prompts lager niveau:

- Bied het blad aan met de getallen op een rij.
- Bied minder getallen aan.

	Opmerking:



	11.  Kleurenkennis passief en actief


	Nodig: werkblad KK, papier in de gevraagde kleuren of kleurpotloden

	Instructie passief: Leg het werkblad neer voor het kind en zeg: “Ik zeg een kleur en jij wijst de kleur aan.”

Instructie: Leg het werkblad voor het kind neer en zeg: “Ik wijs een kleur aan en jij zegt welke kleur dat is.”

	passief

Actief

Rood

Geel

Blauw

Groen

Paars

Oranje

Bruin

Zwart

Wit

Rose

Scoring: ieder goed cijfer 1 punt (maximale score 10 punten passief en 10 punten actief)
Totaalscore passief: _______

Totaalscore actief  : _______

	Prompt lager niveau:

· Bied alleen de basis kleuren aan.

	Opmerking:




	12. Lichaamsbesef passief en actief



	Nodig: werkblad LB

	Instructie passief: Leg het werkblad voor het kind neer en zeg: “Hier zie je een kind. Wijs eens het hoofd (enz.) aan.”

Instructie actief: Leg het werkblad voor het kind neer, wijs een lichaamsdeel aan en zeg: “Wat is dit?”

	passief
actief
1    hoofd

2    ogen

3    oren

4    neus

5    mond

6    armen

7    handen

8    vingers 

9    benen

10  voeten

11  tenen

12  buik

13  rug

14  schouders

15  knieën

16  nek

17  ellebogen

18  kuiten

19  wenkbrauwen

20  navel

Scoring: ieder goed lichaamsdeel 1 punt (maximale score 20 punten passief en 20 punten actief)
Totaalscore passief: _______

Totaalscore actief  : _______

	Prompts lager niveau passief:

- Laat het kind lichaamsdelen op een pop aanwijzen.

- Laat het kind bij zichzelf aanwijzen.

Prompts lager niveau actief:

- Neem een pop om lichaamsdelen aan te wijzen. 

- Wijs bij het kind de diverse lichaamsdelen aan.

	Opmerking:



13. Scoreblad Pedagogisch-didactische observatie oudste kleuter

	
	Onderdeel


	
	
	voldoende
	onvoldoende

	 1
	Taal/denken
	
	
	
	

	
	
	1.1 Verhaaltje      vertellen
	
	
	

	
	
	
	boven

gemiddeld
	gemiddeld
	beneden gemiddeld

	
	
	1.2 Oorzaak-gevolg
	
	
	

	
	
	Weer plaatjes goed
	
	
	

	
	
	Weer posities goed
	
	
	

	
	
	Weer plaatjes + posities goed
	
	
	

	
	
	Appel plaatjes goed
	
	
	

	
	
	Appel posities goed
	
	
	

	
	
	Appel plaatjes + posities goed
	
	
	

	
	
	1.3 Combinaties naar concept
	
	
	

	
	
	
	voldoende
	onvoldoende

	2
	Ruimtelijk
	
	
	

	
	
	2.1 Drie-dimensionaal
	
	

	
	
	2.2 Eeldeset
	
	

	
	
	2.3 Gross vormbord
	
	

	
	
	2.4 Plaatsbepaling
	
	

	3
	Oog-hand coördinatie 
	
	
	

	
	
	Referentieleeftijd
	
	

	4
	Tekening
	
	
	

	
	
	Referentieleeftijd
	
	

	5
	Auditief
	
	
	

	
	
	5.1 Discriminatie
	
	

	
	
	5.2 Woordobjectivatie
	
	

	
	
	5.3 Auditieve synthese
	
	

	
	
	5.4 Rijmen
	
	

	
	
	5.5 Lettergreepverdeling
	
	

	
	
	5.6 Synthese
	
	

	
	
	5.7 Analyse
	
	

	
	
	5.8 Audist
	
	

	6
	Visueel
	
	
	

	
	
	6.1 Discriminatie van letters 
	
	

	
	
	6.2 Visdist
	
	

	7
	Letterkennis
	
	
	

	
	
	7.1 Aantal letters
	
	

	8
	Grote motoriek
	
	
	

	
	
	Bal, lopen, hinkelen, springen, trap
	
	

	9
	Fijne motoriek
	
	
	

	
	
	9.1 Knippen
	
	

	
	
	9.2 Lijn trekken tussen 2 lijnen
	
	

	
	
	9.3 Figuur afmaken
	
	

	
	
	9.4 Eigen naam schrijven
	
	

	10
	Rekenvoorwaarden
	
	
	

	
	
	10.1 Ruimtelijke begrippen
	
	

	
	
	10.2 Ordeningsbegrippen
	
	

	
	
	10.3 Hoeveelheidsbegrippen
	
	

	
	
	10.4 Telrij
	
	

	
	
	10.5 Overzien van hoeveelheid
	
	

	
	
	10.6 Synchroon/resultatief tellen
	
	

	
	
	10.7 Doortellen
	
	

	
	
	10.8 Telniveau
	
	

	
	
	10.9 Cijferkennis passief 

       Cijferkennis actief
	
	

	11
	Kleurenkennis
	
	
	

	
	
	11.1 Kleurenkennis passief
	
	

	
	
	       Kleurenkennis actief
	
	

	12
	Lichaamsbesef
	
	
	

	
	
	12.1 Lichaamsbesef passief
	
	

	
	
	       Lichaamsbesef actief
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