Handleiding Pedagogisch-Didactische Observatie jongste kleuter
	Naam


	                                                                 

	Geslacht


	

	Adres


	

	School


	

	Adres


	

	Groep

Aantal leerlingen
	                                                                 

	Groepsverloop


	

	Leerkracht


	

	Intern begeleider
	

	Jeugdarts


	

	HCO onderwijsadviseur


	

	Observator


	


	Onderzoeksdatum
	

	Geboortedatum
	

	Leeftijd
	


	Hulpvraag


	Reden van aanmelding Voor welke problemen zoekt u hulp?

Omschrijf het probleem zo specifiek mogelijk? Wanneer, wat, waarom komt het gedrag en probleem voor?



	Observatie in de groep



	


	Inleidend gesprek (kan ook later tijdens de observatie gevoerd worden)


	Hoe heet je? In welke straat woon je? Wat is je telefoonnummer? Heb je broers en zussen? Hoe heten ze? Zijn ze ouder of jonger dan jij? Met hoeveel mensen wonen jullie in huis? Wie wonen er nog meer bij jullie thuis?

Welke dag is het vandaag? Eventueel: Wat voor dag is het morgen? Wat voor dag was het gisteren?

Is het ochtend of middag? Wat heb je gedaan toen je wakker werd? Noem de dagen van de week.  Welke dag komt na maandag, voor donderdag? Wanneer is het weekend? Hoe weet je dat het weekend is? Noem de maanden van het jaar. Wanneer ben je jarig? Welk jaargetijde is het nu? Noem de jaargetijden.

Wat vind je leuk op school? Wat vind je niet leuk op school? Wat vind je moeilijk? Wat vind je makkelijk?

Heb je vriendjes, vriendinnetjes? Wat speel je met je vriendje?

Heb jij een huisdier?



	Observeer: taalgebruik, taalvorm, taalinhoud, woordenschat. Zie hiervoor ook de Minimum spreeknormen van Goorhuis-Brouwer.



	1.  Taal/denken



	1.1 Kleurenstokjes

	Nodig: 1 plank met 6 stokjes en gekleurde schijven (6 kleuren)

	Instructie: Het plankje staat voor het kind. Laat het kind de schijven op de tafel neer leggen. Zeg en wijs aan: “Hier heb ik een plank met 6 stokjes. Tel eens hoeveel stokjes er op de plank staan.” Zeg en wijs aan: “Hier zijn gekleurde schijven en iedere stok heeft 1 kleur. Doe de schijven op de stokjes.” 

	□ rood
□ blauw

□ geel

□ groen

□ oranje

□ wit

Scoring: iedere goede stok 1 punt (maximaal 6 punten)
Totaalscore  : _______

	Prompts lager niveau: 
· Wijs naar een toren en zeg: “Hebben deze schijven allemaal dezelfde kleur?”

· Bied van iedere kleur twee schijven aan.

· Bied twee torens en twee kleuren schijven aan.

· Doe een kleurentoren voor.

	Opmerking:


	

	1.2 Zuilenbord

	Nodig: Zuilenbord

	Instructie: Zet het bord voor het kind neer. Laat het kind de zuilen op de tafel neerzetten. Zeg: “Elke rij heeft zijn eigen kleur en elke rij gaat van lang naar kort. Ga de rijen maar maken.” 

	□ De zuilen zijn goed op kleur geordend. 
□ De zuilen zijn goed op hoogte geordend. 

Scoring: iedere goed geordende categorie 1 punt (maximaal 2 punten)
Totaalscore: _______



	Prompts lager niveau:

· Wijs naar een rij en vraag: “Heeft deze rij dezelfde kleur?” 
· Wijs naar een rij en vraag: “Gaat de rij van hoog naar laag?”

· Zeg: “Als de rij van hoog naar laag gaat, heb je een trap.” Wijs het aan.

· Vraag het kind alle rode zuilen bij elkaar te zetten. Laat het kind de zuilen van hoog naar laag ordenen naast het bord. Dan in het bord zetten.

· Doe een rij voor.

	Opmerking:


	

	1.3 Combinatiespel/ benoemen

	Nodig: het combinatiespel; onderstaande 8 combinaties

	Instructie: Laat het kind de plaatjes voor zich neerleggen. Toon een voorbeeld. Gebruik hiervoor 2 eenvoudige kaartjes die niet bij de toets horen. Zeg: “Deze kaartjes horen bij elkaar. Zoek jij ook maar 2 kaartjes die bij elkaar horen. Zie jij er nog meer?” 
Laat de combinaties liggen tot het kind klaar is met de hele opdracht. Het kind heeft dan de gelegenheid om zichzelf te verbeteren. 

Het benoemen van de afbeelding is een additionele activiteit. Het geeft informatie over de woordenschat. Kan het kind het plaatje niet benoemen, vraag dan wat je ermee kunt doen.

	□ vaas – bloemen                                   □ kip - ei
□ tractor - aanhanger                              □ tandpasta - tandenborstel
□ sleutel - slot                                        □ vis - vissenkom
□ emmer - schep                                    □ regen – paraplu
Scoring: iedere goede combinatie 1 punt (maximale score 8 punten)
Totaalscore: _______

	Prompts lager niveau:
· Als het kind niet alle kaartjes bekijkt, focus het kind op het totaal: “Al deze kaartjes doen mee.” En wijs aan.
· Als het kind het geheel daarna nog niet overziet, geef minder paren.
· Als het kind op een ander aspect sorteert dan op het relatie aspect (bijvoorbeeld op kleur), geef dan nog een voorbeeld en zeg: “Een paraplu zet je op als het regent. Deze kaartjes horen bij elkaar.” Laat het kaartje van de regen en van de paraplu zien. 

	Opmerking:


	

	1.4 Verhaaltje vertellen

	Nodig: De eerste 3 kaarten van het verhaal van Karel

	Instructie: Lees het verhaal van de bijlage voor en leg de platen in de goede volgorde neer. Zeg (en doe): “Nu raap ik de platen op ……. Ik doe ze door elkaar ………. En nu geef ik de platen aan jou. Leg jij de platen maar in de goede volgorde neer en vertel het verhaaltje.”

	□ De volgende kernwoorden moeten bij het navertellen voorkomen: beer, vallen, pijn, jongen (Karel), ambulance (ziekenwagen), verdriet (huilen, tranen), bed. 
□ Het kind maakt 4 woordzinnen. De vorm van de zinnen hoeft niet correct te zijn. 
□ Het kind vertelt in de juiste volgorde na. 
Scoring: ieder goed item 1 punt (maximale score 3 punten) 
Totaalscore: _______

	Prompts lager niveau: 

- Vertel het verhaal nog een keer.

- De proefleider vertelt en het kind legt de platen neer.

- Zeg een zin en laat het kind kiezen uit twee platen, waarvan een goed is. 

- Doe het met twee platen. 

	Opmerking:



	2.  Ruimtelijk



	2.1 Nadoen lichaam (signaalgrens 4.3)(OPFO R01) 

	Instructie: Zeg: “Ga eens naast mij staan. Doe mij maar na.” 

De opdrachten moeten precies zo worden uitgevoerd als de proefleider voordoet. Het kind moet de opdracht direct goed uitvoeren. 

Bij item 3 wijzen de duimen bij de proefleider naar achteren.
Bij item 4 is het linkerbeen omhoog niet goed.

Bij item 5 moeten de handen de meridiaan lijn kruisen; de handen moeten dus op de knieën geplaatst zijn en niet erboven. 

	□ 1. buiging maken
□ 2. beide armen gestrekt omhoog
□ 3. handen in de zij
□ 4. rechterbeen omhoog
□ 5. handen kruislings op de knieën
Scoring: iedere goed uitgevoerde beweging 1 punt (maximale score 5 punten)
Totaalscore: _______

	Opmerking:


	

	2.2 Geheugen (signaalgrens 4.9)(OPFO R03)

	Nodig: 5 ondoorzichtige bekers, een blokje

	Instructie: Laat het kind voor de tafel met bekertjes staan. Zeg: “Ik heb hier vijf dezelfde bekertjes; ze staan keurig op een rij. Onder één bekertje leg ik een blokje. Kijk maar. Gezien? Nu draai ik je drie keer rond en ……… daar zijn de bekertjes weer. Ik heb ze niet aangeraakt. Weet jij nog onder welke beker het blokje zit? Wijs maar aan.” 

	□ blokje onder de (voor u) eerste beker
□ blokje onder de middelste beker

□ blokje onder de (voor u) vierde beker

□ blokje onder de (voor u) tweede beker

□ blokje onder de (voor u) vijfde beker
Scoring: ieder goed item 1 punt (maximale score 5 punten) 
Totaalscore: _______

	Prompts lager niveau:

· Neem drie bekertjes.

· Draai het kind niet rond, wacht even en laat het kind aanwijzen.

	Opmerking:


	

	2.3 Plaatsbepaling actief (signaalgrens 5.1)(OPFO R04)

	Nodig: een stoel, een blokje met ribben van 2,5 cm of groter

	Instructie: Zet de stoel in de ruimte neer, zorg dat het kind voor de stoel staat en zeg: “Jij krijgt van mij een blokje. Leg dat eens ……………..”

	□ voor deze stoel

□ achter deze stoel

□ naast deze stoel

□ tussen de voorste poten van de stoel

□ tussen de achterste poten van de stoel

□ op de stoel
Scoring: iedere goede plaatsbepaling 1 punt (maximale score 6 punten)
Totaalscore: _______

	Prompts lager niveau:

· Het kind zit op de stoel en voert de opdracht uit.

· Het kind voert de opdracht uit met een pop.

	Opmerking:


	

	2.4 Grossvormbord

	Nodig: Grossvormbord 

	Instructie: Zeg: “We gaan een spelletje doen. Jij stopt deze blokken in die gaten. We doen het spelletje drie keer. Ik kijk elke keer op de klok hoe lang jij erover doet. Begin maar.”
Zie ook de Handleiding Grossvormbord.

	1e keer ( aantal fouten:    _______________           tijd: _______ sec. (grens = 180 sec.)

2e keer ( aantal fouten:    _______________           tijd: _______ sec. (grens = 180 sec.)

3e keer ( aantal fouten:    _______________           tijd: _______ sec. (grens = 180 sec.)

Scoring: per keer aantal secondes invullen
Score 1: _______

Score 2: _______

Score 3: _______

	Opmerking:




	3. Oog-hand coördinatie (Beery)


	Nodig: opdrachtbladen Beery, potlood

	Instructie: Afname van figuur 4 t/m 15. 

Wijs het eerste figuur aan en zeg: “Kun jij er net zo een tekenen?” Wijs de ruimte eronder aan en zeg: “Doe dat hier” en “Maak de anderen ook maar”.
Afbreekregel: na 3 achtereenvolgende onjuiste tekeningen.

	Scoring: iedere goede tekening 1 punt (maximaal score 12 punten)
Totaalscore: _______

	Voorkeurshand:

□ rechts

□ links

□ ambidexter

	Pengreep:


	Prompts lager niveau:

· De eerste lege bladzijde gebruiken als het kind niet reageert. De proefleider doet voor. Het kind maakt de vorm na.

	Opmerking:



	4. Menstekening


	Nodig: leeg vel papier en potloden

	Instructie: Leg het lege vel voor het kind neer, geef het kind een potlood en zeg: “Teken hier een poppetje zo goed als je kunt. Het kan mama zijn of de juf of jij zelf.”

	Scoring: Gebruik voor het resultaat de telling van Florence Goodenough. Vul het puntentotaal in. Ieder getekend element 1 punt (maximale score 52 punten)
Totaalscore: ________

	Voorkeurshand:

□ rechts

□ links

□ ambidexter

	Pengreep:


	Prompts lager niveau:


- De proefleider tekent ook. 

- Gebruik taal en benoem wat je tekent.

- Benoem wat het kind tekent.

- Bied kleurpotloden of stiften aan.

- Bied kleinduimpjes aan als het kind moeite heeft met de pengreep.

	Opmerking:



	5.  Auditief


	5.1 Discriminatie, klankgeheugen (signaalgrens 4.3)(OPFO A01)

	Nodig: twee stokjes, twee lepeltjes, een kopje, een schaar, papier

	Instructie: Laat het kind achtereenvolgens zien en horen ………………….. en vertel erbij wat het is. Het kind draait zich om, je maakt de geluiden in een andere volgorde nog eens en zegt: “Welk geluid heb ik gemaakt?” Het kind benoemt wat het hoort of wijst aan.

	□ twee stokjes die op elkaar geslagen worden
□ twee lepeltjes die op elkaar geslagen worden
□ een lepeltje dat in een kopje roert

□ een knippende schaar

□ het doorscheuren van een vel papier
Scoring: ieder goed aangegeven geluid 1 punt (maximale score 5 punten)
Totaalscore: _______

	Prompts lager niveau:

· Laat de geluiden nogmaals horen.
· Laat de laatste twee geluiden weg.
· Laat het kind zelf de geluiden maken en doe dan de opdracht.

	Opmerking:


	

	5.2 Opnemen, onthouden en weergeven (signaalgrens 4.6)(OPFO A02)

	Instructie: Zeg: “Zeg mij maar na.”

	□ Goedemiddag

□ Ik ben op school.
□ De hond van Piet is ziek.
□ De fiets staat in de schuur.
□ De tovenaar is nog niet klaar.
Scoring: iedere zin die goed is nagezegd 1 punt (maximale score 5 punten)
Totaalscore: _______

	Prompt lager niveau:

· Laat een pop de zinnen zeggen. Het kind zegt na.

	Opmerking:


	

	5.3 Discriminatie van woorden 

	Nodig voor de prompt: rood potlood, blauw potlood, geel potlood en groen potlood

	Instructie: Doe eerst het oefenitem. Zeg: “Luister goed. Ik noem kleuren op. Als je ‘rood’ hoort moet je in je handen klappen. Wanneer moet je in je handen klappen? Als je ‘rood’ hoort. Wacht even en zeg: “Blauw, groen, rood, geel.” 

	□ (dieren/paard) hond, paard, konijn, poes

□ (jongensnamen/Kees) Ali, Achmed, Kees, Johan

□ (kleren/broek) jas, jurk, rok, broek, pet

□ (meisjesnamen/Joke) Floor, Joke, Marieke, Farah, Zeynep 

□ (speelgoed/kar) bal, auto, pop, puzzel, kar, fiets
Scoring: ieder goed genoemd woord 1 punt (maximale score 5 punten)
Totaalscore: _______

	Prompts lager niveau:

- Noem minder woorden op: muur, deur, gang.

- Leg een rood, blauw, geel en groen potlood neer. Zeg en wijs aan: “ Dit is rood, blauw, geel en groen. Ik zeg dadelijk rood, blauw, geel en groen en jij klapt in je handen als ik geel zeg.”

- Leg een rood, blauw, geel en groen potlood neer. Zeg en wijs aan: “ Dit is rood, blauw,   geel en groen. Ik zeg dadelijk rood, blauw, geel en groen en jij klapt als ik geel zeg.” De proefleider klapt in haar handen als zij geel zegt en moedigt het kind aan om mee te klappen. 

- Leg minder kleuren neer en noem dus minder kleuren op.

	Opmerking:



	6.  Visueel


	6.1 Discriminatie, synthese 

	Nodig: dierenlotto. De lotto bevat 12 verschillende dieren in 2 stukken. 

	Instructie: Geef het kind de doos met dieren en laat het de plaatjes op de tafel uitleggen. Zeg: “In deze doos zitten allemaal dieren. Maak de dieren heel.”

Laat de dierencombinaties liggen tot het kind klaar is met de hele opdracht. Het kind heeft dan de gelegenheid om zichzelf te verbeteren. 

Er zijn drie niveaus te onderscheiden:

1. duidelijk te onderscheiden door kleur en patroon: zebra, varken, olifant, koe, ezel;
2. te onderscheiden door de structuur van de vacht en leidsel: paard, hert, tijger;
3. te onderscheiden door details van poten: beer, leeuw, kameel, buffel.

	□  zebra                                                 □ hert

□  varken                                               □ tijger

□  olifant                                                □ beer

□  koe                                                    □ leeuw

□  ezel                                                   □ kameel

□  paard                                                 □ buffel

Scoring: iedere goede combinatie 1 punt (maximale score 12 punten) 
Totaalscore: _______

	Prompts lager niveau: 

- Als het kind niet alle kaartjes bekijkt, focus het kind op het totaal: “Al deze kaartjes doen mee.” En wijs aan.
- Wijs op een voorkant en een achterkant en zeg: “Dit is een voorkant van een dier en dit  is een achterkant van een dier.”

- Als het kind het geheel daarna nog niet overziet, geef minder paren.
- Doe een dier voor, laat het kind het dier daarna zelf aan elkaar leggen.

	Opmerking:



	

	6.2 Analyse, synthese

	Nodig: werkblad VI (blanco versie; voor de prompts: ingekleurde versie), ringen en stokjes (1 groot en 1 klein rondje voor romp en hoofd, mogelijke kleur: groen; 2 lange stokjes voor benen, mogelijke kleur: geel; 4 korte stokjes voor voeten en armen, mogelijke kleur: rood;  middelgroot stokje en 2 halve cirkels voor rand en bol van hoed, mogelijke kleur: blauw). 

	Instructie: Geef het kind het werkblad en zeg: “Hier zie je een poppetje. Maak dit poppetje maar precies zo na met de ringen, boogjes en stokjes uit dit bakje.” Laat het kind het poppetje naast het werkblad namaken.

Observatie: visueel motorische coördinatie, fijne motoriek, visuele waarneming. Kan het kind structureren en synthetiseren? Hoe zit het met de perceptuele constantie?

	□ hoofd                                            

□ romp                                              

□ been
□ been
□ voet

□ voet
□ arm  
□ arm
□ rand van de hoed

□ bol van de hoed
Scoring: ieder goed neergelegd onderdeel 1 punt (maximale score 10 punten)
Totaalscore: _______

	Prompts lager niveau:

- Wijs op het werkblad naar bepaalde onderdelen en moedig het kind aan om die te pakken uit het bakje.

- Geef het ingekleurde poppetje.

- Leg de buik neer en vraag het kind het hoofd neer te leggen.

- Leg het poppetje neer, haal weg en laat het kind daarna leggen.

- Leg het poppetje neer en laat het kind na leggen.

	Opmerking:


	

	6.3 Geheugen: Kim-spel

	Nodig: lepel, vork, mes, auto, blok, potlood 

	Instructie: Zeg bij de eerste twee onderdelen: “We doen een raadspelletje.” Laat het kind naar de voorwerpen kijken, benoem de voorwerpen, dek af en vraag: “Weet jij nog wat eronder ligt?”  

Bij het derde en vierde onderdeel: Laat het kind naar de onderdelen kijken, benoem de voorwerpen, dek af en zeg: “Jij doet je ogen dicht en ik haal iets weg.” Het kind mag de ogen open doen, haal de doek weg en vraag: “Welke is weg?” 

	□ lepel, vork, mes

□ auto, blok, potlood

□ lepel, vork, mes (welke is weg?)
□ auto, blok, potlood (welke is weg?)

Scoring: ieder goed gemaakt item 1 punt (maximale score 4 punten)
Totaalscore: _______

	Prompts lager niveau:

· Wijs naar een bobbel onder de doek.

· Laat het kind de voorwerpen voelen.

· Laat het kind de voorwerpen voelen met de handen onder de doek.

· Noem een voorwerp op.

· Doe het spel nogmaals met twee voorwerpen.

	Opmerking:




	7.  Grote motoriek


	Nodig: bal

	Instructie: Zeg: “We gaan spelen met de bal. Ik gooi de bal naar jou en jij vangt de bal op. Gooi maar terug.” De proefleider gooit met een stuit. De andere opdrachten volgen.

	□ bal vangen (proefleider gooit met een stuit).
□ stilstaan op rechterbeen
□ stilstaan op linkerbeen
□ springen met twee gesloten benen over een streep

□ traplopen
□ lopen
Scoring: iedere goede beweging 1 punt (maximale score 6 punten)
Totaalscore: _______

	Prompts lager niveau:

- Bij het gooien van de bal de afstand tussen jou en het kind verkleinen.

- Het kind pakt de bal als de bal naar het kind gerold wordt.

- Stilstaan op één been; het kind mag de muur aanraken. 

	Opmerking:




	8.  Fijne motoriek


	8.1 Scheuren

	Nodig: papier

	Instructie: Laat het kind een vel papier zien en zeg: “Scheur dit papier maar doormidden.” Mag ook meer in een context worden aangeboden. Bijvoorbeeld: “Hier heb ik een pan. We maken eten om in de pan te doen. We scheuren stukjes papier. Dat is het eten.” 

Observeer of het kind soepel/krampachtig scheurt, veel/ weinig kracht aanwendt.

	□ Scheuren

Scoring: goede techniek 1 punt (maximale score 1 punt)
Totaalscore: _______

	Opmerking:



	

	8.2 Knippen

	Nodig: papier,  rechtshandige en linkshandige schaar.

	Instructie: Geef het kind het werkblad en zeg: “Ik heb hier een papier. Jij mag het papier doormidden knippen.” 
Observatie: kijk of het kind de schaar juist hanteert; het tempo acceptabel is.

	□ knippen
Beoordeling: goed als de schaar juist gehanteerd wordt, het tempo acceptabel is.
Scoring: goede techniek/tempo 1 punt (maximale score 1 punt)
Totaalscore: _______

	Prompt lager niveau:

· Maak het papier kleiner en dus de lijn korter.

	Opmerking:




	9.  Rekenvoorwaarden


	9.1 Telrij

	Instructie:  Zeg: “Tel eens tot 5.” Het kind mag ook verder tellen.

□ tellen tot en met 5 of verder
Scoring: goed geteld 1 punt (maximale score 1 punt)
Totaalscore: _______

	Prompts lager niveau:

- Start met tellen en klap daarbij in de handen.

- Zing een liedje met een telrij (“hoedje van papier”).

	Opmerking:


	

	9.2 Direct overzien van een hoeveelheid

	Nodig: 3 blokjes

	Instructie: Leg je hand op een hoeveelheid blokjes (2, 1, 3) en zeg: “We doen een spel. Onder mijn hand zitten blokjes verstopt. Ik haal strakjes mijn hand weg en dan zeg jij hoeveel blokjes verstopt zijn onder mijn hand. Ik ga nu mijn hand weghalen.” De proefleider licht zijn hand even op en legt zijn hand weer neer, zodat de blokjes niet geteld kunnen worden.

	□ 2 blokjes

□ 1 blokje

□ 3 blokjes
Scoring: ieder goed item 1 punt (maximale score 3 punten)
Totaalscore: _______

	Opmerking:


	

	9.3 Telniveau

	Nodig: 8 vierkante blokken met ribben van 2 cm

	Instructie: Leg 4 blokken neer in een vierkant. Leg daar 4 blokken bovenop. Zeg tegen het kind: “Wil jij deze blokken voor mij tellen?”

	□ 1. object gebonden tellen; onjuist resultaat
□ 2. object gebonden tellen; correct resultaat 

□ 3. het pure tellen en rekenen

Scoring: telniveau aangeven d.m.v. 1, 2, 3 
Totaalscore: _______

	Opmerking:


	

	9.4 Cijferkennis passief en actief

	Nodig: werkblad CK

	Instructie passief: Leg het werkblad voor het kind neer en zeg: “Hier staan allemaal getallen. Ik zeg een getal en jij wijst aan welk getal ik zeg.”
Instructie actief: : Leg het werkblad voor het kind neer en zeg: “Ik wijs een getal aan en jij zegt welk getal dat is.”

	passief

actief

1

2

3

4

5

Scoring: ieder goed cijfer 1 punt (maximale score 5 punten voor passief en 5 punten voor actief)
Totaalscore passief: _______

Totaalscore actief  : _______

	Prompts lager niveau:

- Bied het blad aan met de getallen op een rij

- Bied minder getallen aan.

	Opmerking:



	10.  Kleurenkennis passief en passief



	Nodig: werkblad KK, papier in de gevraagde kleuren of kleurpotloden

	Instructie passief: Leg het werkblad neer voor het kind en zeg: “Ik zeg een kleur en jij wijst de kleur aan.”

Instructie: Leg het werkblad voor het kind neer en zeg: “Ik wijs een kleur aan en jij zegt welke kleur dat is.”

	passief

actief

Rood

Geel

Blauw

Groen

Paars

Oranje

Bruin

Zwart

Wit

Rose

Scoring: iedere goede kleur 1 punt (maximale score 10 punten voor passief en 10 punten voor actief)
Totaalscore passief: _______

Totaalscore actief  : _______

	Prompt lager niveau:

· Bied alleen de basis kleuren aan.

	Opmerking:




	11.  Lichaamsbesef passief en actief



	Nodig: werkblad LB

	Instructie passief: Leg het werkblad voor het kind neer en zeg: “Hier zie je een kind. Wijs eens het hoofd (enz.) aan.”

Instructie actief: Leg het werkblad voor het kind neer, wijs een lichaamsdeel aan en zeg: “Wat is dit?”


	passief
actief
1 hoofd

2 ogen

3 oren

4 neus

5 mond

6 armen

7 handen

8 vingers 

9 benen

10 voeten

11 tenen

12 buik

13 rug

Scoring: ieder goed lichaamsdeel 1 punt (maximale score 13 punten voor passief en 13 punten voor actief)
Totaalscore passief: _______

Totaalscore actief  : _______

	Prompts lager niveau passief:

- Laat het kind lichaamsdelen op een pop aanwijzen.

- Wijs aan bij een pop. Het kind wijst aan bij zichzelf.

- Wijs aan bij uzelf. Het kind wijst aan bij zichzelf.

- Wijs aan bij u zichzelf en bij het kind. Het kind wijst aan bij zichzelf.
Prompts lager niveau actief:

- Neem een pop om lichaamsdelen aan te wijzen. 

- Wijs bij het kind de diverse lichaamsdelen aan. 

	Opmerking:



12.  Scoreblad Pedagogisch-didactische observatie van de jongste kleuter
		Onderdeel

	voldoende

	onvoldoende


	1

	Taal/denken

			
			1.1 Kleurenstokjes

		
			1.2 Zuilenbord

		
			1.3 Combinatiespel / benoemen

		
			1.4 Verhaaltje vertellen

		
	2

	 Ruimtelijk

			
			2.1 Nadoen lichaam

		
			2.2 Geheugen

		
			2.3 Plaatsbepaling actief

		
			2.4 Gross vormbord

		
	3.

	Oog-hand coördinatie 

			
			Referentieleeftijd

		
	4.

	Tekening

			
			Referentieleeftijd

		
	5.

	Auditief

			
			5.1 Discriminatie, klankgeheugen

		
			5.2 Opnemen, onthouden, weergeven

		
			5.3 Discriminatie van woorden

		
	6.

	Visueel

			
			6.1 Discriminatie, synthese

		
			6.2 Analyse

		
			6.3 Kim-spel: geheugen

		
	7.

	Grote motoriek

			
			Bal, lopen, 1 been staan, springen, trap

		
	8.

	Fijne motoriek

			
			8.1 Scheuren

		
			8.2 Knippen

		
	9.

	Rekenvoorwaarden

			
			9.1 Telrij

		
			9.2 Overzien van hoeveelheid

		
			9.3 Telniveau

		
			9.4 Cijferkennis passief

		
			9.5 Cijferkennis actief

		
	10.

	Kleurenkennis

			
			10.1 Kleurenkennis passief

		
			10.2 Kleurenkennis actief

		
	11.

	Lichaamsbesef

			
			11.1 Lichaamsbesef passief

		
			11.2Lichaamsbesef actief
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